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        Kapitel 1: Die Urwasser

     Es war ein verregneter Tag. Die Tropfen prasselten unaufhrlich und unerschtterlich ins Wasser des Seerosenteichs. Sie schlugen in ihn ein wie Geschosse und brachten sein Wasser in eine Bewegung, die die Wasseroberflche verzerrte.
 
Der Traurige kniete mit einem Bein am Ufer des Teichs und schaute auf die Seerosen, deren Bltter beim Aufschlagen der Regentropfen zuckten. Unbewusst fielen die Tropfen auf des Traurigen beigen Trenchcoat, der sie unwissend aufnahm und der an den Stellen dunkel wurde, die der Regen trnkte. Der Traurige rhrte sich nicht und blickte schon fast starr. Nur die letzte Bewegung des Regens erhielt ihn noch am Leben.
 
Dann erhob sich das Wasser des Seerosenteichs und glitt nach oben. Es durchdrang die Himmelssphren und gelangte in eine dstere Region. Dort wurde es zu einem Fluss, der schwerelos und ohne Halt und Ufer in dieser oberen, halbdunklen Sphre floss. Der schwebende Fluss wurde die Urwasser genannt, denn ein Schimmer von Ewigkeit umleuchtete dieses Gewsser, das Trost, Abenteuer und Schmerz beherbergte.
 
In den Urwassern trieben Felsen mit scharfen Kanten, denen niemand zu nahe kommen durfte. Und auf den Urwassern segelte ein Segelschiff, dessen Name "Die Furchtlose" war. Ihr Kapitn stand auf dem Oberdeck und schaute hinaus ins Dstere dieser oberen Himmelsregion und er war froh ber den beigen Trenchcoat, der ihn wrmte.
 
Glucksend, gurgelnd und schmiegend umsplten die Urwasser den Felsen, der mitten in ihnen schwebte und von ihrer Kraft fortgetragen wurde. Ihrer gab es viele in diesem Strom, der jenes obere und dstere Himmelsgewlbe durchzog und die Felsen sorglos umsumte.
 
Etwas langsamer als die Urwasser, denn ihre Trgheit bremste, schwebten die unterschiedlich groen Felsen in dem Wasser und jeder Flussschiffer musste auf sie achten, sollte sein Schiff nicht von ihnen aufgeschlitzt werden oder an ihnen zerschellen.
 
Und auf jenem groen Felsen, den das seidige Wasser schmiegend umsplte, sa der Kapitn der "Die Furchtlose" und schaute in sich hinein, entspannte sich und schaute hinaus. Dabei sah er in der dsteren Atmosphre, die die Urwasserregion wie einen ewig nchtlichen und Geheimnisse verbergenden Vorhang umgab, lngliche, schmale und leicht helle Schimmer. Der Kapitn empfand sie wie ein kaum wahrnehmbares Beben, das etwas Unheilvolles oder Glckseliges versprach.
 
Eines Tages wollte er in seinem Segelschiff dorthin schweben und sich der Unvermeidbarkeit des Verborgenen aussetzen.
 
Dann verlie der Kapitn den Felsen, nahm das Seil und zog sein Schiff nher heran. Dabei fiel ihm wieder der schwarz getnchte Rumpf der "Die Furchtlose" auf und ein Schauer der Eisigkeit lhmte ihn fr kurze Zeit. Dies jedoch gengte fr einen Verlust seines Halts und fast wre der Kapitn zwischen Felsen und Schiff gefallen - retten konnte er sich mit einem Keuchen und einem gewagten Sprung, der ihn fast den Atem genommen hatte, auf seinen Segler.
 
Schnaufend und erschpft lag er auf den Planken des Decks. Speichel tropfte ihm aus dem Mund und frbte die Planke dunkel. Dann drehte er sich auf den Rcken, schloss kurz die Augen und stand dann auf.
 
Mittlerweile hatte die Strmung "Die Furchtlose" mitgerissen und der Kapitn konnte mit einem Spurt zum Steuerrad und dessen Herumreien eine Kollision mit einem weiteren Felsen im letzten Moment verhindern.
 
Die "Die Furchtlose" gelangte glcklicherweise in ein felsenarmes Gebiet der Urwasser und der Kapitn konnte verschnaufen. Eine Weile lie er sich in seinem Schiff treiben, dann fasste er Mut und setzte die beiden Segel.
 
Nach einer weiteren Zeit gelangte er in ein bewohntes Gebiet. In groen Abstnden gab es hier neben den Urwassern in den Randregionen Burgen, die auf riesigen und rechteckigen Sockeln standen, die sich nach oben hin leicht geschwungen verjngten. Sie ragten in die Urwassersphre hinein und deren Fu musste irgendwo tief unten sein. Der Blick dorthin war aufgrund von Nebelschwaden und Nebelschleier nicht mglich.
 
Jede Burg war Zentrum eines Areals, das einer eigenen Schwerkraftausrichtung gehorchte und von unwirklichen Nebeln eingegrenzt war. Der Blick zu den Urwassern war jedoch frei. Einen Zugang zu diesen Burgarealen gab es mittels eines
 
Versetzungsmechanismusses, der wie ein Keil aussah. Dieser Keil bestand nur aus Laserstrahlen, die die Kanten dieses geometrischen Krpers bildeten. Jeder Laserstrahlenkeil war dreifarbig, wobei immer drei Kanten die gleiche Farbe hatten und die Kanten willkrlich verteilt waren. Alle Laserkeile in der Urwassersphre besaen unterschiedliche Farbkombinationen, wobei alle Farben bis auf die drei Grundfarben zu sehen waren.
 
Diese Versetzungslaserkeile schwebten mit der Spitze nach unten zeigend in geringer Entfernung neben den Urwassern und hatten genug Raum fr ein Schiff der Gre der "Die Furchtlose".
 
Einem bestimmten, an Steuerbord liegenden Burgareal nherte sich des Kapitns Schiff. Er wollte dessen Burgherrn aufsuchen und einige Entfernung vor dem dazugehrigen Keil, dessen Farben er vonweitem schimmern sah, steuerte er die "Die Furchtlose" aus den Urwassern heraus. Das Schiff schwebte nun frei im Raum und driftete mittels des leichten Windes, der hier herrschte, zu dem Versetzungskeil. Der Kapitn holte die Segel ein und die "Die Furchtlose" nherte sich langsam dem Keil, drang in ihn ein und stoppte in ihm.
 
Im nchsten Moment kippte der Keil mit dem Schiff langsam in Richtung Steuerbord, wobei die Drehachse die untere Laserkante war. Dabei blieb an der Ursprungsstelle ein Keil zurck, dessen Laserstrahlen einen Bestandteil der Mischfarben des Ursprungskeils darstellten. Der kippende Keil zeigte den restlichen Farbbestandteil.
 
So teilte der Kippmechanismus die Mischfarben und den Keil und die Kraft der Farben bewirkte einen bergang, eine Verbindung in eine andere, abgeschlossene Welt.
 
Der Versetzungsmechanismus war inzwischen abgeschlossen. Der zweite Keil befand sich unmittelbar neben dem ersten, wobei die angrenzenden Laserkanten sich miteinander vermischten und einen Halt bedeuteten.
 
Whrend des Versetzens der "Die Furchtlose" nahmen die anders ausgerichteten Schwerkraftverhltnisse des Burggebietes allmhlich von dem Schiff Besitz.
 
Der Kapitn setzte ein Segel und sein Schiff schwebte langsam aus dem zweiten Keil heraus. Dann steuerte er auf die Burg zu und bemerkte auf der Fahrt dorthin die unwirklichen Nebel, die das groe Gebiet der Burgareale halbkreisfrmig umsumten.
 
Nach einer Weile Schwebefahrt erreichte der Kapitn der "Die Furchtlose" die Burg und holte das Segel ein. Er sprang mit einem Seil hinber zum kleinen Kai der Burg und machte sein Schiff fest.
 
Der Kapitn schritt auf das Burgtor zu und bemerkte dabei den Regen, der begonnen hatte, als er die "Die Furchtlose" am Burgkai festgemacht hatte. Er verlangsamte seinen Schritt und sprte die Tropfen, die aus Eis zu bestehen schienen. Einige Tropfen des Eisregens sammelte er in seiner rechten Hand und besah sich die schwarzen und harten Partikel. Im nchsten Moment wusste er, dass es unheilvolle Zeitkristalle waren.
 
Und da gellte ein ohrenbetubender Schrei durch die Sphre der Urwasser, der das Blut in den Adern zu Wasser wandelte und dieses zu Eis gefrieren lie. Mit panischem Entsetzen schaute der Kapitn sich um und suchte den Ursprung des Schreis - gnadenlos verzerrt den Frieden der Urwasserregion heimsuchend.
 
Dann sah er ihn, den schwarzen Drachen, der direkt auf die "Die Furchtlose" zuflog. Der Kapitn rannte um sein Leben, krachte gegen das geschlossene Burgtor und hmmerte wie wild mit seinen Fusten, dass sich der linke Flgel des schweren Tors durch dieWucht der Faustschlge einen Spalt geffnet hatte. Der Kapitn drehte sich um und sah, wie sich der schwarze Drache ber sein Segelschiff hermachte und darin wtete.
 
Dabei lehnte der Flussschiffer in seiner panischen Haltlosigkeit gegen jenen linken Torflgel, der sich durch die auf ihn ausgebte Kraft immer weiter ffnete. Schlielich fiel der Kapitn durch das Tor und zu Boden. In seiner Angst war er allerdings noch nicht in der Lage, sich ber die Tatsache des offenen Tores zu freuen.
 
Da sa er zunchst auf dem kalten Steinboden, war etwas verwirrt, begriff dann und rappelte sich hoch. Schnell schloss er mit aller Krperkraft den Torflgel, suchte nach dem Querbalken, den er neben dem Tor an der Mauer lehnend vorfand, nahm ihn und verriegelte damit das schwere Holztor der Burg.
 
Dann wartete der schlotternde Kapitn der "Die Furchtlose" darauf, dass sich der Drache ber die Burg hermachte und sie wie sein Schiff verwstete. Doch es geschah nichts dergleichen.
 
Stattdessen legte sich der schwarze Drache, als er mit dem Segelschiff fertig war, wie ein Schatten um die Burg. Er umspannte sie vllig mit seinen schwarzen Flgeln und eine Stille trat ein.
 
Der Kapitn wusste nicht, was geschah, denn er wagte keinen Blick nach drauen. Er empfand nur eine unsagbare Klte, die sich in der Burg ausbreitete und ihn betubte. Dann versank der Kapitn in einen tiefen Schlaf.
 
Der Kapitn der "Die Furchtlose" wachte auf. Er lag auf dem Bauch und war benommen. Ihm war kalt und er sah auf dem Steinboden Raureif. Die Klte machte ihn schnell wach und er stand auf. Der Boden, die Wnde und alles, was er sah, war mit Raureif bedeckt.
 
Dann erinnerte er und wunderte sich, dass kein Burgbewohner zu sehen war. Der Kapitn ging los und erkundete das Innere der Burg, in der Hoffnung, jemanden zu finden. Ein Weiteres schoss ihm durch den Kopf und er trat an eine nahe gelegene Schiescharte. Er sah die "Die Furchtlose", deren Segel vllig zerfetzt waren. Vom Drachen war nichts zu sehen und es herrschte vllige Ruhe. Kein gellender Schrei zerriss die Stille.
 
Das gab dem Kapitn ein gutes Gefhl und er durchforschte weiter diese Burg. Ein Gang fhrte ihn in einen Saal, der reich mit Holzornamenten und metallenen Gefen verziert war. In der Mitte des Raumes gab es eine Tafel, an deren Kopfende ein Gedeck ohne Speise aufgetragen war.
 
Der Kapitn ging dort hin und setzte sich in den Holzsessel vor dem Gedeck. Er schaute sich um und fhlte sich wie zuhause.
 
Dann, beim Aufstehen, fiel ihm etwas auf dem metallenen Becher des Gedecks auf. Er stellte sich hin, nahm den Becher in die Hand und begutachtete das Trinkgef. Der Kapitn las 'KAP'.
 
Er untersuchte die anderen Bestandteile des Gedecks und fand auf jedem Teil die gleiche Gravur. Er hatte dabei ein merkwrdiges Gefhl, denn er konnte sich nicht vorstellen, dass dies der Name von einem Menschen war.
 
Nach kurzem Verweilen an dem Kopfende der Tafel, die sich lang hinzog und an der viele Sthle standen, ging der Kapitn weiter, um das Weitere der Burg zu erkunden und nahm dabei das Rtsel mit, das sich in seinem Inneren um die Gravur gebildet hatte.
 
Nach einer Weile, whrend dieser er die ganze Burg erforscht hatte, gelangte der Kapitn zu dem Schluss, dass das steinerne Gemuer unbewohnt oder fr eine nicht bekannte Zeit verlassen worden war.
 
Dann beschlich den Flussschiffer das Gefhl, sich in dem Gemuer niederlassen zu wollen. Zu diesem Zweck ging er zu seinem verwsteten Schiff, allerdings nicht ohne uerste Aufmerksamkeit beim Verlassen der Burg walten zu lassen.
 
Ein jeglicher seiner Sinne war mit intensivster und ngstlicher Konzentration auf die Atmosphre der Urwassersphre gerichtet und beim Erreichen des Schiffes stellte er mit Freuden fest, da der Rumpf und die Masten der "Die Furchtlose" unversehrt geblieben waren.
 
Der Kapitn packte auf dem Schiff alles Notwendige in eine Holzkiste, schaffte sie unter Mhen auf den Burgkai und zog sie zum Tor. Auf dem Weg dorthin fiel ihm die Auenmauer der Burg auf. Sie war vllig schwarz. Dem Kapitn stockte der Atem und er fhlte, wie ein Strudel jenseits von Zeit und Raum oder wo auch immer er sich befinden mochte, von ihm Besitz ergriff.
 
Dann erst fiel ihm ein, dass die Burgmauer ursprnglich eine andere Farbe gehabt hatte. Der Kapitn stand eine Weile wie gelhmt auf dem Kai, die Kniee waren durch die Last der Seemannskiste etwas eingedrckt, die er mit der rechten Hand mhsam hinter sich hergezogen hatte. Nach dieser Starrheit lste er sich etwas, ging mechanisch und langsam weiter, ffnete zitternd das Tor und schleppte sich und die Kiste in die Burg. Dort fhlte er sich etwas sicherer, doch das Wissen der Schwrze auf der Burgauenmauer lie den Flussschiffer die Klte in der Burg noch viel eindringlicher und bedrohlicher empfinden.
 
Eine lange Zeit verbrachte er mit dem Auspacken der Kiste, denn seine Arme und Beine und Hnde waren durch die betubende Klte fast wie festgefroren und kaum noch zu spren.
 
Nach dieser beschwerlichen Arbeit setzte sich der Kapitn in den Holzsessel im Saal und ruhte aus. Er schloss dabei die Augen, nickte kurz ein, wachte auf und bemerkte in einer Ecke des Steinraumes einen Gegenstand, der seine Aufmerksamkeit erregte. Er stand auf, ging zu dieser Ecke und erkannte auf dem Weg dorthin einen Webstuhl.
 
Der Kapitn sah ihn sich genauer an, fuhr mit der rechten Hand ber das Holz und entdeckte darin hinein geschnitzt erneut dieses seltsame Wort 'KAP'. Seine Gedanken verweilten nur kurz bei dem Geschnitzten.
 
Sein Blick wanderte weiter und der Kapitn fand eine Truhe neben dem Webstuhl, auf deren Deckel ebenso 'KAP' zu lesen war und die reich mit Fadenknuel gefllt war. Es gab die unterschiedlichsten Stoffe. Leinen, Baumwolle und Seide und dieses seltene Lichtgarn.
 
Dann erleuchtete eine Idee das Innere des Flussschiffers. Er nahm sich vor, die nchste Zeit mit Weben zu verbringen, denn die "Die Furchtlose" bentigte neue Segel. Zu zerrissen waren die alten.
 
Es verging eine Weile, whrend dieser der Kapitn konzentriert arbeitete und die mit der Fertigstellung des ersten Segels endete. Es war grau und bestand aus zwei breiten Stoffbahnen, die der Webende in einer unermdlichen Kleinarbeit zusammengenht hatte.
 
Als er es zusammengefaltet auf die groe Tafel gelegt hatte, versprte er, dass es ein wenig wrmer in dem Saal geworden war. Die Wrme kam vom Kapitn selbst und nicht nur das hatte er entdeckt. An der Wand hinter dem Holzsessel hing ein Schwert. Schn sah es aus, lang war der Griff und im Gesamten war es leicht gebogen, das zur Folge hatte, dass es elegant wirkte. Der Griff war eng umwickelt mit roten und beigen, dnnen Kordeln und an der weien Scheide befand sich eine dickere und beige Kordel, die aus mehreren und miteinander verflochtenen, dnnen Kordeln bestand.
 
Der Kapitn nahm das Schwert von der Wand, zog es etwas aus der Scheide, begutachtete es und fand mit einem kommentierenden Lcheln 'KAP' in das blinkende Stahl eingraviert. Zudem gab es sorgfltig gearbeitete und kunstvolle Ornamente auf der Klinge, die so blank war, dass der Schiffer sich darin spiegeln konnte.
 
Dann zog er es ganz aus der Scheide und fhrte einige Hiebe in die Luft aus. Er sprte, dass er ordentlich bungszeit verbringen musste, um ein Meister im Umgang mit diesem schnen Schwert sein zu knnen. Er legte das Schwert, das er wieder in die Scheide gesteckt hatte, neben das neue Segel auf die Tafel.
 
Dann webte er das zweite Segel, das ebenso grau war und aus zwei zusammengenhten Bahnen bestand.
 
Nach kurzer Ruhezeit brachte der Kapitn beide Segel zum Schiff und befestigte sie an den Rahen der beiden Masten, und er flickte die zerrissenen Seile. Danach packte er seine Holzkiste und zog sie mit zgigem Schritt zur "Die Furchtlose". Er brachte sie an Bord und wunderte sich ber die Kraft, die er besa.
 
Der letzte Gang zur Burg galt dem Schwert, das er in den Grtel seines beigen Trenchcoats steckte.
 
Schlielich verlie er die Burg und schob den linken Flgel des Tores zu, das nur von innen zu schlieen war.
 
Beim Gehen zum Schiff erinnerte er sich an das Schwarze an der Auenmauer und hielt vor Schreck inne. Mit konzentriertester Aufmerksamkeit lauschte er, aber er vernahm nichts. Ohne sich umzudrehen, ging er weiter zu seinem Schiff, machte die Leine los und sprang an Bord. Das Schiff bewegte sich durch die Luftstrmung langsam vom Burgkai weg und der Kapitn setzte das Segel des Gromastes.
 
Whrend all dieser Handlungen hatte er es vermieden, zur Burg zu schauen. Er frchtete, durch seinen Blick auf das Schwarze etwas Unbekanntes und Unheilvolles zu wecken.
 
Dann gelangte er an den Laserstrahlversetzungsmechanismus, stoppte davor das Schiff und schaute mit einer gewonnen Portion Mut zur Burg. Es gab an ihr kein Schwarzes. Sie leuchtete sogar ein wenig. Der Kapitn war erleichtert und beschloss mit dem Blick auf den Laserkeil, dieses Burgareal noch nicht zu verlassen.
 
Er steuerte die "Die Furchtlose" zu den unwirklichen Nebeln am Rande des Areals. Er war neugierig und suchte etwas, von dem er nicht wusste, was es war.
 
Die "Die Furchtlose" drang nach einer Weile in die Nebel ein. Dann verlor der Kapitn die Sicht und er hatte auch das Gefhl, dass jedes Gerusch von den unwirklichen Nebeln verschluckt wurde. Es gab dort keine Orientierung und einige Male nderte der Schiffer die Fahrtrichtung.
 
Es wurde ihm unheimlich zumute und er versuchte, die Nebel zu verlassen. Es gelang nicht und eisige und betubende Angst machte sich schleichend im Innern des Kapitns breit.
 
Der Kapitn des zweimastigen Segelschiffes "Die Furchtlose" schaute mit einem beklemmenden Gefhl in seiner Brust zurck zu den unwirklichen Nebeln. Ihm waren die Grausigkeit und die Undurchdringlichkeit dieser Nebel bisher unbekannt gewesen. Nur die Idee und deren Umsetzung, das Ruder gerade zu halten, gewonnen aus der Geradlinigkeit seines Schwertes, hatten ihn aus der Verlorenheit und eineisenden Furcht der unwirklichen Nebel hinaus gerettet.
 
Der Schiffer hatte beschlossen, die Nebel fr die nchste Zeit zu meiden und die "Die Furchtlose" befand sich auf dem Weg durch das Burgareal zum Versetzungsmechanismus, der das Schiff und den Kapitn zurck zu den Urwassern bringen sollte. Das Segelschiff erreichte den offenen Lasermechanismus und der Kapitn holte das gesetzte Segel ein. Mit dem restlichen Schwung drang die "Die Furchtlose" in den gekippten Keil ein und stoppte in ihm.
 
Zumeist berechnete der Flussschiffer die Restenergie der Vorwrtsbewegung des Schiffes genau, doch sollte er sich aufgrund einer emotionalen Unstimmigkeit verschtzen, dann wrden unsichtbareKraftfelder das Schiff sanft auffangen. Diese Felder fllten die fnf Seiten des entsprechenden Keils aus, waren winddurchlssig und besaen eine federnde Wirkung. Beim Eindringen in den Keil wurde das entsprechende Kraftfeld automatisch deaktiviert und war das Schiff innerhalb des Keils, dann wurde es wieder aufgebaut.
 
Der Versetzungsmechanismus arbeitete selbstndig und irgendeine Fehlfunktion war dem Kapitn bisher noch nie aufgefallen.
 
Der Keil kippte nun langsam wieder zurck in seine Ausgangsposition und die Schwerkraftgesetze der Urwasser nahmen dabei allmhlich von Schiff und Kapitn Besitz. Das Kraftfeld voraus deaktivierte sich und der Schiffer begann, die Segel zu setzen. Die "Die Furchtlose" nahm dabei Fahrt auf und verlie den Keil.
 
Nachdem das erste Segel gesetzt worden war, steuerte der Kapitn zu den Urwassern. Das Schiff erreichte den schwebenden Strom und sobald es auf den Urwassern fuhr, setzte der Schiffer das zweite Segel.
 
Dabei donnerte ein zermrbender Krach durch die Urwassersphre und ein erschtternder Ruck nahm den Kapitn, der auf dem Fockmast kletterte, den Halt und schleuderte ihn ber den Bug hinaus in den Strom. Das Schiff verlor an Fahrt, ruckte hin und her und nahm dann wieder Fahrt auf. In diesem Moment tauchte der Kapitn wieder auf und sah sein Schiff auf sich zukommen. Mit hastigen Schwimmzgen rettete er sich knapp vor dem drohenden Bug und ergriff eines der wenigen vom Schiff herunterhngenden Seile. Eine Weile lie er sich an der Wasseroberflche mitschleifen. Er sammelte Kraft, um gegen die Wasserstrmung und gegen die Schwerkraft ankmpfen zu knnen.
 
Dann hatte er es geschafft und war wieder an Bord seines Segelschiffes, das ein wenig tiefer im Wasser lag, wie er bemerkte. Der Kapitn vermutete einen Felsen, der unter der Wasseroberflche schwebte und der den Rumpf der "Die Furchtlose" leck geschlagen hatte.
 
Seine Wut entbrannte ber die Felsen und er schrie. Dann fasste er einen Plan und holte zunchst die Segel ein. Ein berwasserfelsen erschien, den er anvisierte und nahe an ihn heran manvrierte. Er sprang mit dem Ende eines Seils hinber und machte sein Schiff fest. Dann kehrte er zurck zum Schiff, verschwand unter Deck und suchte das Leck. Nach einigem anstrengenden Stbern im kalten Wasser fand er es und stopfte es notdrftig mit Brettern, Tchern und Ngeln zu.
 
Der Kapitn war geschafft und durchgefroren. Das Schiff sank nicht mehr und der Schiffer suchte Ruhe auf dem an der Oberseite flachen Felsen, um mit dieser Kraft das nchste Problem zu besiegen. Es wrde einige Zeit und Anstrengung kosten, das Wasser aus der "Die Furchtlose" zu schaffen.
 
Er zog sein elegantes Schwert aus dem Grtel, entledigte sich seines nassen Trenchcoats und wringte ihn aus. Schwert und Mantel legte er auf den Felsen und sich daneben. Er entschlummerte fr eine Zeit und trumte unruhig.
 
Der Kapitn erwachte, fand seinen beigen Mantel getrocknet, fhlte ihn mit seiner rechten Hand und ging, ohne ihn anzuziehen, auf sein Schiff. Unter Deck pumpte er das Wasser mit der Handpumpe auenbords. Es verging eine Weile und der Schiffer wusste, dass diese bung seine Muskeln strkte.
 
Die "Die Furchtlose" war wieder flott und jetzt fhrte der Wtende seinen eigentlichen Plan aus. Aus seiner Kiste holte er nach einer Ruhepause Hammer und Meiel, umden Schlummerfelsen zu zerkleinern. Dieser war der erste Felsen, der in seine Bestandteile aufgelst werden sollte, um die Urwasser sicherer und befahrbarer zu machen.
 
Nachdem er Schwert und Mantel hinber zum Schiff geworfen hatte, machte sich der Kapitn der "Die Furchtlose" energisch und wtend mit seinem Werkzeug ber den Felsen her. Er lie den Hammer mit heftiger Wucht auf den Stahlmeiel nieder krachen und hmmerte Brocken um Brocken aus dem Flussfelsen heraus.
 
Da krachten Felsen, Flussschiffer und Segelschiff mit unaufhrlicher Wucht gegen eine Eisbarriere.
 
Der Kapitn kam auf dem Plateau des Felsens wieder zu sich. Er lag auf dem Rcken, richtete sich auf und Erinnerungen dmmerten, zogen langsam in sein Bewusstsein ein.
 
Dann brachte der Schrecken des Vergangenen ihn in einem Moment auf die Beine. Nach dem einschneidenden und durchdringenden Gefhl hinkte das restliche Wissen ber das Geschehen allmhlich nach.
 
Der Schiffer schaute sich hektisch um, fand Blutspuren an der Eiswand, neben der er aufgewacht war und fasste sich instinktiv an seinen Kopf. Das Blut an seiner Hand besttigte seine Vermutung.
 
Die Eisbarriere war eine groe und in ihrer vertikalen Ausdehnung fr den Kapitn berschaubaren Mauer aus Eis, in deren mittlerer Hhe die Urwasser in einem Loch verschwanden, dessen Durchmesser dem des Flusses entsprach. Zu beiden Seiten verschwand die Eiswand nach einiger Entfernung im Nebel.
 
Am oberen Rand des Loches befand sich des Schiffers Felsen - dieser hatte sich durch den Aufprall in das Eis hineingekeilt. Er war wohl fest, jedoch wusste der Kapitn, dass sich der Felsen unter dem bestndigen Druck der Strmung irgendwann vom Eis lsen wrde und der Zeitpunkt des Lsens war schwer zu bestimmen. Glcklicherweise rauschten nur wenige und kleine Felsen heran, die problemlos an dem eingekeilten Felsen vorbei trieben. Jedoch konnte sich diese Tatsache nach einer ebenso unbestimmbaren Zeit ndern.
 
Dann bemerkte der Kapitn die "Die Furchtlose" neben dem Felsen mit eingequetschtem Bug und sah sie mit diesem von der Strmung der Urwasser gegen die Eismauer gedrckt. Der Fockmast war in der Mitte durchgebrochen, das Bruchstck lehnte an der Eiswand.
 
Im nchsten Moment krachte ein unter Wasser treibender Felsbrocken an den ins Eis gekeilten Felsen, so dass dieser sich leicht bewegte. Der Kapitn wusste, das Zeitproblem war nun dringlicher.
 
Er sprang hinber auf sein erneut angeschlagenes Schiff, zog das Mastbruchstck ganz auf das Oberdeck und legte das Ruder so, dass die Strmung das Schiffsheck aus den Urwassern herausdrckte. So war die "Die Furchtlose" zur einen Hlfte freischwebend und zur anderen im Strom. Dieser jedoch schob das Schiff weiter, so dass es drohte, mit der Backbordseite an die Eisbarriere zu krachen.
 
Mit treffsicheren Hieben lste der Schiffer das Focksegel von dem Mastbruchstck und legte dieses quer zum Schiff, so dass das Bruchstck den Aufprall auffing. Dann setzte er das Grosegel und ein Wind holte das Schiff aus dieser misslichen Lage. Die "Die Furchtlose" schwebte nun frei in der Luftneben den Urwassern.
 
Im nchsten Moment krachte ein weiterer Unterwasserfelsen an den eingekeilten Felsbrocken und riss ihn aus dem Eis. Beide Felsen verschwanden in dem Loch. Und es rasten eine Menge weiterer Felsen heran und verbauten zu einem Teil die ffnung, so dass nachkommende Felsen nicht mehr hindurch rauschen konnten. Sie krachten an die verengenden Felsen, glitten von ihnen ab, traten aus den Urwassern heraus und fielen nach unten in das Ungewisse der Nebelschleier und -schwaden.
 
Dann verlie der Kapitn dieses Geschehen und steuerte sein Segelschiff zur oberen Kante der Eisbarriere. Als er sie in seinem aufwrts steigenden Schiff erreichte, breitete sich vor den staunenden Augen des Schiffers eine weite Eiswste aus.
 
Ihm behagte diese Gegend nicht, doch wollte er wieder zu seinen Urwassern
 
und, wie es schien, fhrte der einzige Weg durch diese Eisgegend.
 
Der Kapitn beschloss, zuerst zu landen und sein Schiff zu reparieren. Whrend der Instandsetzung, die einige Zeit in Anspruch nahm, sprte er die Anwesenheit von Zuschauern. Mehrmals wandte er sich zu den Vermeintlichen um und fand niemanden.
 
Bei einem weiteren Spren einer Gegenwart eines Beobachtenden nahm der Flussschiffer das bereit gelegte Schwert und rannte in die Richtung, in der er den Gast vermutete. Und er fand jemanden hinter einem kleinen Eishgel.
 
Der Gefundene war ein sprlich bekleideter Mensch, der vllig mit einer dnnen Eisschicht bedeckt war und einen fast leeren Blick hatte. Der Kapitn sprte ein leichtes Entsetzen in der Gestik und Mimik seines Gegenbers, als er sein Schwert auf den Eingeeisten richtete. Dann mhte sich der Beobachtende schwerfllig auf und eilte mit steifen Beinen humpelnd weg. Dabei hingen dessen Arme unbeweglich, 
 
steif und leblos von seinem Krper herunter, baumelten reglos.
 
Ein Schaudern berfiel den Kapitn beim Anblick dieses seltsamen Menschen. Unheimlich wurde es ihm zumute und er whnte noch mehr Seltsamkeiten dieser Art in dieser Eisgegend.
 
Er steckte sein Schwert zurck in die Scheide, ging zurck zum Schiff und setzte die Reparatur fort. Whrend dieser Zeit sprte er keine Gegenwart mehr von irgendwelchen Beobachtenden, doch immer wieder wandte er sich um, linste nach ihnen. Schlielich war die Arbeit getan und der Kapitn machte sich wieder auf den Weg, hob mit seinem Segelschiff vom Eisboden ab.
 
In mittlerer Hhe flog die "Die Furchtlose" ber die Eiswste, ber der sich der Himmel dmmrig wlbte. Bei einem Blick nach unten sah der Kapitn die Urwasser, die sanft rtlich durch das Eis schimmerten, das sie durchzogen.
 
Ein Ende der Eisde war nicht abzusehen und der Schiffer wurde allmhlich ungeduldig und nervs. Die Urwasser waren seine Heimat und die Trennung von ihnen begann zu schmerzen.
 
Unglcklicherweise verlor sich die Spur der durch das Eis schimmernden Urwasser und der Kapitn befand sich in einer Gegend, die eine seltsame Unheimlichkeit barg. Ihn beschlich Angst und dann verschwand der Eisboden unter seinem Segelschiff. Er blickte in eine absolute Schwrze, die sich unter dem Kiel der "Die Furchtlose" ausbreitete und stellenweise von Nebelschwaden leicht abgeschwcht war.
 
Dann schaute er zurck und sah den Rand des Abgrunds, den er in seinem Schiff berflogen hatte. Er blickte nach Backbord, denn in seinem Augenwinkel hatte er etwas vernommen, das seine Aufmerksamkeit und ein dunkles Gefhl in ihm erregt hatte. Er sah in der Ferne Gebilde, die ihm einen eiskalten Schauer seinen Rcken herab gleiten lieen, und er begann zu frsteln. Der bloe Anblick versetzte ihn in eine Starrheit, von der er sich kaum befreien konnte.
 
Sie waren unterschiedlich groe und vllig schwarze Treppen, die in den schwarzen Himmel, der ber dem Abgrund herrschte, hinein gebaut worden sein mussten. Sie befanden sich auf einem schwarzen Felsen, der sich am Rand der Eisebene befand und der aus ihr ein wenig herausragte. In ihm spitzte sich der Eisrand verhalten zu. Die Konturen der seltsamen Treppen und des Felsens waren mit einem weien und dnnen Schimmer versehen, so dass sie auf diese Weise zu erkennen waren.
 
Der Kapitn lenkte sein Schiff, das inzwischen weiter ber dem Abgrund gefahren war, zu diesem Felsen. Dann merkte er, was er willenlos getan hatte, sprte im nchsten Moment die Schwrze unter sich und geriet in Panik.
 
Mit der letzten Energie seiner Entschlusskraft steuerte er das Schiff zurck zum Rand der Eisde, erreichte sie erschpft und setzte die "Die Furchtlose" auf den Eisboden. Dann schlief er ein und erlebte unruhige Trume.
 
Er erwachte und eine Klte, die er vor dem Schlaf nicht gesprt hatte, machte
 
ihn hellwach. Im Bruchteil einer Sekunde stand er auf seinen Beinen und sah sich
 
umzingelt von mehreren leicht bekleideten und mit einer dnnen Eisschicht berzogenen Menschen, die einen fast leeren Blick hatten.
 
Der Kapitn erinnerte sich und wusste nun, dass es mehrere von ihnen gab. Gleichzeitig legte er seine Hand auf den Schwertgriff, jedoch waren sie regungslos. Er war verunsichert und fragte nach dem Begehr der Eingeeisten. Einer von ihnen nahm den Flussschiffer daraufhin an die Hand und zog ihn langsam mit. Er zgerte und der Fhrende gab nach. Dann zog er ihn erneut und der Kapitn ging mit, denn der Eingeeiste hatte keine Gewalt angewandt und es schien, dass er dem Kapitn etwas zeigen wollte. Das erregte seine Neugier und die Eingeeisten und der Flussschiffer machten sich auf den Weg zum Felsen, den der Kapitn in spteren Zeiten das Kap der Eisigkeit nennen sollte.
 
Unbeholfen und humpelnd folgten die leicht Bekleideten dem, der den Kapitn der "Die Furchtlose" an der Hand fhrte. Die kleine Gruppe erreichte den Felsen mit den Treppen und vor einer bestimmten lie der Fhrende die Hand des Flussschiffers los und ging weiter. Die anderen Begleiter folgten ihm. Der Kapitn schaute ihnen hinterher und sah, wie sie sich am Fu von anderen Treppen niederlieen und in den schwarzen Himmel starrten.
 
Dann bannte er das aufkommende, seltsame Gefhl, in dem er seinen Blick von ihnen wegriss und zu der Treppe schaute, vor der sie ihn verlassen hatten. Er ging nher an sie heran und fand auf der untersten Stufe etwas eingraviert.
 
Er traute seinen Augen nicht, denn er las erneut dieses rtselhafte Wort 'KAP'.
 
Der Kapitn der "Die Furchtlose" setzte sich aus einem ihm unbekannten Grund vor die schwarze Treppe und schaute an ihr hoch. Die Stufen schimmerten leicht silbern und golden, je hher sein Blick glitt. Dann erreichte er das Ende der Treppe
 
und der Schiffer schaute ber sie hinaus. Dort fand sein Blick nichts.
 
Seine Augen fanden nichts, worauf sie ruhen knnten. Der Kapitn sah nur unbersehbare und absolute Dunkelheit.
 
Er merkte nicht, wie sich kleine Eiskristalle auf seiner Haut und seinem Mantel bildeten. Eine dnne Eisschicht legte sich allmhlich und mit einer Spur Sanftheit ber den Flussschiffer, derenEisigkeit sich auf dem Weg zu seinem Inneren befand.
 
Dann begann sein Blick, leer zu werden und er starrte lethargisch in die Schwrze des Himmels - wie die anderen Eingeeisten.
 
Nach einer Zeit der Eisigkeit und des fast leeren Schauens in den schwarzen Himmel ber dem schwarzen Abgrund begann der Kapitn, seinen die letzte Lebenswrme schtzenden Trenchcoat auszuziehen. Zuvor hatte er sein Schwert aus dem Grtel genommen und es neben sich gelegt. Er knpfte langsam den Mantel auf und das Hemd, das er darunter trug. Schnell setzten sich Eiskristalle auf die entblte Brust. Er hob sein Schwert auf und zog es aus der Scheide.
 
All' diese Handlungen wurden von seinem fast leeren Blick begleitet und in einer mechanischen und monotonen Weise durchgefhrt.
 
Der Kapitn drehte sein Schwert um und fhrte es gegen sich selbst. Er fasste es an der Klinge an, denn seine Hnde reichten nicht bis zum Griff. Dabei schnitt die scharfe Klinge in die Finger, doch er sprte keinen Schmerz. Die Eiskristalle hatten ihn unempfindlich gemacht, sein Gefhl betubt.
 
Das herab tropfende Blut fiel herunter auf den schwarzen Felsen und wurde mit ihm eins.
 
Die Spitze des scharfen und eleganten Schwertes berhrte die Brust und glitt oft an der glatten Eisschicht ab. Doch schlielich durchdrang sie die Eiskristallschicht und ritzte in die Haut des Flussschiffers Brust ein. Blut rann allmhlich aus den Schnitten und frbte seinen Weg rot.
 
Der Kapitn sprte kaum Schmerz und einen Schatten, der aus dem Abgrund herauf stieg. Das schwache Licht des Himmels ber der Eisde, das durch das Eis verstrkt wurde, lie den Schatten sichtbar werden.
 
Viele unterschiedlich geformte und verschieden groe Lichtreflektionen auf dem Schatten wiesen auf ein Ganzes hin, das eine genau bestimmte Struktur widerspiegelte und eine absolut glatte oder nasse Oberflche zu haben schien.
 
Zwei Lichter auf dem Schatten fielen dem Kapitn der "Die Furchtlose" besonders auf. Dann merkte er, dass sie keine Reflektionen waren, sondern unabhngig von ueren Einflssen zum Schatten gehrten. Die fast eingeeiste Aufmerksamkeit des Schiffers taute etwas auf, bekam ein wenig Leben zurck, denn bevor er es wusste, fhlte der Flussschiffer, dass die beiden Lichter Augen waren. Doch sie waren nur weie Punkte, die eine Unheimlichkeit gigantisch emotionalen Ausmaes im Zusammenhang mit dem Dunkel des Schattens erzeugten.
 
Dann wurde dem Kapitn der "Die Furchtlose" ein zweites bewusst, das sein Inneres whrend des Aufsteigens des Schattens wahrgenommen hatte. Teile des Schattens waren Schwingen, die sich uerst langsam bewegten und in einer Aufwrtsbewegung befanden. Diese schien nun abgeschlossen zu sein und da wusste
 
der Kapitn, dass der Schatten mit den Lichtreflexen ein Drache war.
 
Im nchsten Augenblick ffnete das archaische Untier sein Maul und ein Eisfeuer ging auf den Flussschiffer hernieder. Das Eisfeuer drang durch die Schnittwunden auf seiner Brust hinein in das Innere des Schiffers und fllte es ganz mit einer uersten Grausigkeit. Der Drache blies erneut Eisfeuer herab, einen grausigen Atem, Feuer und Eis molekular vereint, absolute Eisigkeit und absolute Hitze. Die Partikel des Eisfeuers drangen in das Fleisch des Kapitns und zermrbten es, zerrten es auseinander, verbrannten und froren es zugleich ein. Die Schmerzen waren unermesslich, und sie berwltigten die emotionale Konstitution des Kapitns, so dass er ohnmchtig wurde.
 
Niemand der anderen Eingeeisten schien gemerkt zu haben, was ihm geschehen war. So empfand er, als er erwacht war und sich umgeschaut hatte.
 
Dann nahm er sein Schwert, das ihm aus der Hand gefallen war, steckte es zurck in die Scheide und versuchte aufzustehen. Das Unterfangen misslang und er nahm sein Schwert zur Hilfe und mit unendlich groer Mhe und unzhligen Versuchen hatte er es geschafft zu stehen. Er verschnaufte, sein ganzer Krper schmerzte und sein unabdingbarer Wunsch, diesen unheilvollen Ort schnellst mglich zu verlassen, gab ihm die Kraft der Bewegung.
 
Er humpelte los, verwandte seine Waffe als Krcke und am Ende einer geraumen und mit vielem Stolpern durchsetzten Zeit, erreichte er sein Schiff. Dann schlief er vor Erschpfung auf dem Eisboden vor seinem Segelschiff ein.
 
Der Schlaf brachte ihm die Kraft, um auf das Schiff klettern zu knnen, jedoch gengte die gesammelte Energie nicht, um ein Segel setzten zu knnen. Eine gute Weile starrte der Kapitn in die Dsternis, um danach mit der Winde den Anker lichten zu knnen.
 
Der leichte Wind hob das Schiff und lie es driften und der Kapitn steuerte den einzigen Kurs, den er im Sinn hatte, nmlich die grtmgliche Entfernung vom Kap der Eisigkeit und vom schwarzen Abgrund.
 
Whrend dieser Fahrt ber der Eiswste sprte der Schiffer das Nahen einer Gefahr. Er schaute hinauf in den Himmel und entdeckte den schwarzen Drachen, der aus dem Abgrund gestiegen war und dessen Flgelspannweite zwei Lngen der "Die Furchtlose" ma.
 
Mit lautlosem, weit ausholendem und langsamem Schlagen seiner Schwingen, das dem Drachen Macht und dem Kapitn ein Gefhl von Unterlegenheit und Ausweglosigkeit verlieh, nherte sich das schwarze Untier.
 
Dann war es ber dem hilflosen Schiff und hauchte sein Eisfeuer ber das Holz und das Fleisch. Das Schiff bebte und der Kapitn wand sich. Jedoch fiel ihm nach diesem Angriff und dem Verebben der neuerlichen Qual eines auf. Er hatte whrend des erneuten Niedergangs des Eisfeuers einen leicht geringeren Schmerz versprt und vermutete den Grund dafr in seiner Bewegung. Ein kaum zu vernehmendes Lcheln glitt ber seinen Mund, ob dieses Sieges.
 
Aber der Drache kehrte zurck und machte sich mit seinen Krallen und seinem
 
Maul ber das Schiff her. Knapp entging der Schiffer dem Sagentier. Er lie sich - wuchs diese Idee auf dem Boden seines Lchelns - durch die Luke im Oberdeck und
 
ber die anschlieende Treppe ins Schiffsinnere fallen, und empfand den Aufprall auf den Holzplanken fast als Glckseligkeit. Dort whnte der Kapitn sich zunchst sicher und ohne darber Entscheidungsgewalt zu haben, schlief er ein.
 
Als er erwachte, war alles ruhig. Doch er wusste, dass die Schwingen des Drachen leise schlugen. Ein vorsichtiger Blick nach drauen entdeckte keine Gefahr. Der Kapitn schlich auf das Oberdeck und fand sich inmitten einer frchterlichen Verwstung wieder. Er schaute darber hinaus und sah, dass der leichte Wind sein
 
Schiff die ganze Zeit ber weitergetragen hatte - war der Wind mglicherweise ein guter, bestndiger Freund.
 
Eine Weile sa der Schiffer in sich gekehrt auf dem Oberdeck, als er erneut das leise Schlagen der Flgel des Drachen vernahm. Alles krampfte sich in ihm zusammen und ihm war klar, dass er nichts besa, das er dem Vernichter entgegen halten konnte. Keinesfalls wollte er das bisher Errungene dahin geben und bevor er diesen Gedanken zu Ende denken konnte, schleuderten die Wucht des Eisfeuers und der durch das Flgelschlagen erzeugte Wind den Kapitn der "Die Furchtlose" von Bord seines Schiffes auf den harten Boden der Eisde.
 
Dann verschwand der Drache und nach der Ohnmacht des Schiffers, die eine gute Zeit whrte, fand er etwas, dessen Anblick ihn noch kein Glck empfinden lassen konnte.
 
Das Segelschiff war fast vllig zerstrt. Die beiden Masten waren zu schwarzen Stmpfen verbrannt, die Segel bestanden nur noch aus verkohlten Fetzen und die Seile waren bis auf wenige verbrannt. berall im Rumpf gab es Lecks und das Oberdeck wies eine ordentliche Anzahl Lcher auf. Das ganze Schiff war von einer dnnen Eisschicht berzogen, unter der es zum grten Teil schwarz war. Lediglich das Steuerruder war noch intakt.
 
Doch von all' dem sah der auf dem Bauch liegende Kapitn nichts, denn er kroch langsam vorwrts. Etwas Ungewohntes hatte seine Nase erreicht und durchstrmt und gab ihm Ungewohntes.
 
Es war ein frhlingslinder Duft, ein sanfter, warmer und zarter Luftstrom, der ihn belebte, durchwob, atmen lie, seinen Krper durchzog, sein Inneres durchstrmte, alles dies mit ihm machte, bevor er davon wusste.
 
Dann erreichte er die Kante der Eiswste und sein von der Dmmrigkeit, Klte und Unheimlichkeit des Kaps der Eisigkeit getrbter Blick vernahm nur sehr langsam die Farben und das Licht der Landschaft, die sich vor ihm auftat.
 
Des Flussschiffers Blick wurde klar und er erkundete, was vor ihm lag. Gelb war der Himmel und grn die Erde, ein Ganzes, das durchzogen wurde von seinen Urwassern. Sein Herz begann zu glhen und eine friedvolle Wrme durchfuhr ihn
 
und der letzte Rest der ihn bedeckenden Eisschicht schmolz hinweg.
 
Der Kapitn schob seinen Kopf ber den Eisrand hinaus und schaute an einer Eiswand hinunter, in deren mittlerer Hhe die Urwasser aus einer ffnung heraustraten. Auch hier verlor sich die Eismauer zu beiden Seiten hin in Nebelschwaden. Allerdings war dieser Nebel heller als der gewohnte, bedeutete er in dieser Art Paradies eher Wolken, helle, lichtdurchtrnkte Frhlingswolken.
 
Der Schiffer schaute erneut voraus und sah die Sonne, die weit hinten ber dieser Landschaft leuchtete und das Grn und das Gelb in ein lichtenes Meer von liebkosendem Balsam tauchte. Dem Kapitn fiel auf, dass die wundersame Landschaft nicht nur das Licht der Sonne widerspiegelte. Die Ebene selbst leuchtete aus ihrem Inneren heraus und spendete eine Wirklichkeit des Glcks.
 
Mhsam erhob sich der Schiffer, getrieben vom Verlangen nach dem Unaussprechlichem vor ihm, das in ihm den Wunsch geboren hatte. Nach beschwerlichen Metern erreichte er das Wrack seines Schiffs, berlegte, wie er es in Bewegung bringen knnte. Und da war wieder sein Freund, eine Windbe rttelte an der "Die Furchtlose", brachte sie in Bewegung. Schnell erfasste der Kapitn die Bordwand und nach einiger Anstrengung war er auf dem Oberdeck. Gleichzeitig trieb sie hoch und vorwrts und nach weiteren Schritten war der Schiffer am Ruder.
 
Er steuerte hinab zu den Urwassern, die in geringer Hhe ber der grnen Ebene daher zogen, und lie die "Die Furchtlose" in den Strom eintauchen. In diesem Moment fiel der schwarze Schatten vom Rumpf des Schiffes ab, jedoch merkte der Kapitn davon nichts.
 
Im nchsten Augenblick begann das Schiff zu sinken. Unaufhaltsam rauschte das Wasser durch die Lecks, die der Drache in das Holz des Rumpfs geschlagen hatte. Instinktiv eilte der Schiffer zum Heck und suchte Halt an der Bordwand. Der Bug neigte sich immer mehr und verschwand schlielich im Wasser. Dann geschah ein gedmpftes Krachen und ein Ruck.
 
Das Schiff sank nicht mehr, froh war der Flussschiffer und er versuchte zu ergrnden, welchem Umstand er diese Glckseligkeit zu verdanken hatte. Er balancierte nach Backbord und schaute dort die Bordwand herab ins Wasser. Die Urwasser waren glasklar und von Licht durchleuchtet, die Sonne durchstrahlte mit ihrer friedvollen und sanften Helle den rtselhaften und faszinierenden Wasserstrom, von dessen Quelle und Ziel niemand wusste.
 
Der Kapitn sah den Bug der "Die Furchtlose" auf einem Unterwasserfelsen ruhen. Kleine, wenige Freudefunken durchglhten die Seele des Schiffers und hinterlieen Bahnen der Wrme. Er atmete auf, wusste sich nun in Sicherheit und machte es sich auf dem Heck bequem.
 
Er neigte seinen Kopf fr einen Moment, hielt ihn zwischen seinen Hnden und schaute dann wieder auf.
 
Keinerlei Eisschicht war auf seinem Schiff zu sehen und nur ein wenig Ru noch auf dem Holz zu finden. Dann wandte der Schiffer seinen Blick nach Backbord, danach nach Steuerbord und sprte wieder den frhlingslinden Duft und nur
 
allmhlich konnte er den glckseligen Klang des lieblichen Anblicks der Landschaft in seine Seele aufnehmen.
 
Die Zeit verging und die Ebene nahm kein Ende und der Kapitn wunderte sich. Es gab keine Anzeichen einer ihm bekannten Dmmrigkeit.
 
An einem Seil, das er an die Heckbordwand band, kletterte er das schrg stehende Deck hinunter und nahm einige handvoll Wasser, um seinen Durst zu
 
stillen. Dabei entdeckte er kleine, farbige Partikel in den Urwassern. Er wurde neugierig und versuchte, mit einem Plankenstck einige dieser Teile aus dem Wasser zu fischen. Da hatte er einige dieser Partikel an Bord und er wunderte sich ein zweites Mal, denn es war Obst - Zitronen und Apfelsinen -, das in seinem Fluss schwamm.
 
Er a einige dieser sonnen- und wasserdurchfluteten Frchte - mehr Apfelsinen als Zitronen -, und er fhlte sich allmhlich besser.
 
Der Flussschiffer fischte noch mehr von diesem ungewhnlich aromatischen Obst aus seinem Strom und genoss es und das Glitzern der Urwasser, die Landschaft, die Sonne und das Grn und das Gelb.
 
Eine lange Zeit trieb die "Die Furchtlose" mit ihrem Kapitn, der auf dem Heck sa und genoss, in den sonnendurchfluteten und lichtleuchtenden Urwassern. Der Bug ruhte auf dem Unterwasserfelsen und der Flussschiffer wunderte sich ber die Vorzge der gefhrlichen und verhassten Felsen der Urwasser.
 
Dann entdeckte er in der schnen, grnen und flachen Landschaft auf einem Felsen eine Burg, die sich in einiger Entfernung zu den Urwassern befand. Sie sah freundlich aus und der Schiffer starrte schon fast zu ihr hin, denn in dieser Gegend mutete die Existenz einer befestigten Anlage fr ihn befremdlich an. Die "Die Furchtlose" war schon an der Burg vorbei getrieben, als sich der Kapitn aus dem Blick riss und beschloss, mit seinem Schiff zu diesem landschaftlichen Antagonismus zu schweben.
 
Und es dauerte eine Weile, bis er das Segelschiff vom Felsen weg und aus den Urwassern hinaus manvriert hatte. Mit einer ungeheuren Portion Kraftaufwand und fast mit seinen Schultern im Wasser stehend drckte er mittels eines Holzstabes den Bug vom Felsen - Energie hatte er ordentlich von den Apfelsinen, den Zitronen, der Sonne, dem Licht und dem Grn und dem Gelb. Dann versank sein Schiff vollends, trat jedoch bald aus dem Strom heraus, denn zuvor hatte er das Ruder auf hart Backbord gelegt und fest gebunden. Nur einen Moment musste er die Luft anhalten, dann war das Schiff freischwebend ber der grnen Ebene.
 
Der Kapitn steuerte hin zur Burg, merkte auf dem Weg dahin, dass der Anker
 
fehlte - dem Anschlag des Drachen zum Opfer gefallen - und der Wind schob das segellose Segelschiff an der Burg vorbei. Eine bald eintretende Flaute nutzte er und kletterte an einer unbeschdigten, im Laderaum vorgefundenen Strickleiter hinab zum Grasboden. An einem Seil zog er sein Schiff ber die grne Ebene zur Burg - anstrengend war dies, denn Wind kam wieder auf.
 
Bald kam er an dem Bau an, sicherte mit dem Seil sein Schiff an der Burg, die
 
unbewohnt war. So hatte er nach einer Verschnaufpause und einem Rundgang festgestellt. Und er fand erneut wie in der Burg in der dsteren Region der Urwasser auf einigen Gegenstnden das geheimnisvolle Wort 'KAP' eingraviert oder eingeschnitzt.
 
Dann machte er einen Spaziergang ber die Felder der grnen Ebene, die sich um die Burg scharten. Nirgendwo sah der Schiffer Anzeichen fr die Anwesenheit von Bauern.
 
Beim Durchstreifen dieser schnen Feld- und Wiesenebene und beim Blick ber die Weite der Landschaft auf den Horizont gebar in ihm der Wunsch, mit der "Die Furchtlose" ber diese schne Ebene zu segeln. Dazu musste jedoch das Schiff wieder flott gemacht werden und eine Ahnung, die sich glitzernd und leuchtend sein Gemt durchwob, verriet ihm, dass im noch nicht erkundeten Kellergewlbe der Burg irgendetwas sein musste.
 
Mit beschleunigtem Schritt eilte er zurck und, an der Burg angekommen, sofort ins Gewlbe. Dort fand er einen groen Stapel unterschiedlich zugeschnittenen Holzes, einen Webstuhl mit einer Unzahl Knuel von Leinenfden und Werkzeug. Staunend und fast unglubig schauend ging er durch dieses Lager und fand an dessen Ende an der Wand zwei gusseiserne Kanonen mit dazu gehriger Munition.
 
Dann setzte sich der Kapitn auf ein Pulverfass und sprte nun am deutlichsten das schne und erfrischende Gefhl, das etwas Seltsames hatte und das entstanden war, als er in das Kellergewlbe gegangen war.
 
Die folgende Zeit verbrachte der Flussschiffer damit, neben der Burg eine Art Dock fr die "Die Furchtlose" aus dem gefundenen Holz zu bauen. Danach zog er sein Schiff in das Dock, ein Gerst, von dem das Segelschiff begehbar war und repariert werden konnte.
 
Die Lecks im Rumpf waren schnell ausgebessert. Mittels Flaschenzug setzte der Schiffer neue Masten ein und erneuerte dann die Takelage. Segel wob er gnzlich neue und schlielich hievte der Kapitn die beiden Kanonen an Bord und postierte sie in der Nhe des Steuerrades. Geschtzluken sgte er zu beiden Seiten in die Bordwnde und stellte eine Kanone an Steuerbord, die andere an Backbord auf. Die Munition folgte, ebenso mittels Flaschenzug.
 
Whrend dieser Arbeiten glitt der Blick des Schiffers hin und wieder zu den Feldern und Wiesen und zum Horizont und verlor sich in der Weite und in der Freiheit.
 
Dann ging er los, durchwanderte die Ebene, und Entspannung und eine Art Frieden durchstrmten sein Inneres.
 
Schlielich erreichte er das Ende der Zeit dieser Arbeit und er betrachtete voller Stolz sein neues Schiff. Dann begab er sich auf den Burgfried und genoss den Blick ber die Ebene und schaute ins Angesicht des Sonnenfarbenspiels des Himmels.
 
Der Kapitn ging hinunter zu seinem Schiff und sprte dabei den Schatten, der sich nherte. Er beschleunigte seinen Schritt, erreichte das Burgtor und rannte zur "Die Furchtlose". Whrend des Hinaufkletterns am Dockgerst und des Losmachens
 
der Leinen hrte er ein bekanntes Gerusch. Es war der unbarmherzige Schrei des schwarzen Drachen und als der leichte Wind das Segelschiff heckwrts aus dem Dock schob, lud der Kapitn beide Kanonen. Eine graue Dmmerung zog herauf und bedeckte ein Drittel der schnen Landschaft. In dem Dsteren sah der Schiffer das schwarze Untier sich mit langsamem und mchtigem Flgelschlag nhern. Auf dem Boden der Ebene unter der heraufziehenden Dmmerung begann, sich Nebel zu bilden. Angst ergriff mit sthlernem Griff das Herz des Flussschiffers und beim Anflug des Drachen, gebar in ihm das Gefhl, dass der Tod des Fabelwesens auch seinen Tod bedeuten wrde.
 
Dann entschloss er sich und feuerte das Steuerbordgeschtz der "Die Furchtlose" ab. Das Geschoss traf den Drachen, als er seine Flgel vllig ausgebreitet hatte.
 
Da zerbarst das schwarze Untier unter einem kreischenden und kurzen Schrei in tausend Splitter, die langsam zum Boden regneten. Von Ferne sah der Kapitn den zerbrochenen Drachen auf dem Feld liegen. Die Strahlen der Sonne blinkten in den verstreuten Teilen, wurden von ihnen reflektiert, einige von ihnen blendeten den Schiffer. Der Schmerz in seiner Brust hatte nachgelassen und ohne einen weiteren Blick zu den berresten zu richten, setzte der Kapitn die beiden Segel. Er nahm Kurs auf die Urwasser, die in einiger Entfernung in geringer Hhe ber die schne Landschaft daher zogen.
 
Bei Nhern und beim Blick auf seinen wunderschnen Strom fiel dem Schiffer das Fehlen der Versetzungsmechanismen auf und er bemerkte die einheitlichen Schwerkraftverhltnisse und er wusste, dass er diese Landschaft mit ihrem friedvollen und hellen Grn und leuchtenden Gelb niemals vergessen wird.
 
Unglcklicherweise fhrten die Urwasser ihn in die Region, ber der die Dmmerung heraufgezogen war. Dabei bemerkte er das eigene, kaum sichtbare Schimmern der "Die Furchtlose" und ein leichter Schauer berkam des Flussschiffers Seele. Da entdeckte er in der grnen Weite unter dem grau gewordenen Firmament in
 
der Ferne einen einsamen Wanderer.
 
Der Kapitn wurde neugierig, steuerte sein Schiff aus dem Strom heraus und hielt genau auf den Wanderer zu. Er holte die Segel ein und mit der restlichen
 
Bewegungsenergie glitt das Schiff zu dem Einsamen. Ein leichter Wind passte es dem Gang des Wanderers an. Das Schiff hatte er noch nicht bemerkt, er ging mit gesenktem Blick. Mit einem Wolfspelz war er bekleidet und der Schiffer rief zu ihm hinunter.
 
Der Wolf merkte auf und sah das Seil und die einladende Geste des Kapitns. Ohne zu zgern, ging der Wanderer zu dem wenige Schritte entfernt, in geringer
 
Hhe schwebenden und langsam daher treibenden Schiff und kletterte an dem Seil hoch. Mit einer Hand half der Schiffer dem Wolf ber die Bordwand und erkannte seinen Freund.
 
Der Kapitn setzte wieder die Segel und brachte die "Die Furchtlose" zurck zu den Urwassern.
 
Der einsame Wanderer hatte Hunger und a und genoss die Apfelsinen und Zitronen, die der Schiffer aus dem Strom gefischt hatte. Sie erzhlten sich, sogen dabei die frische Luft in vollen Zgen ein und genossen den Blick auf die wunderschne Landschaft. Schlielich ging der Wanderer unter Deck und schlief.
 
Da erschien wieder der Drache und des Kapitns Inneres glitt in panisches Entsetzen. Wuchtig breitete das Untier seine Flgel in einiger Entfernung ber der Landschaft aus, war schon fast verschmolzen mit der bedeckenden, grauen Dmmerung.
 
Da fiel dem Schiffer eine Vernderung auf. Das schwarze Fabelwesen schien an krperlicher Flle verloren zu haben, das Flgelschlagen war fast schon ein Flattern, aber noch bestimmt genug, um den Kapitn schmerzliche Angst spren zu lassen.
 
Den Blick nicht von dem Untier lassend, rief der Schiffer zu seinem Freund, erst leise, dann lauter, stampfte schlielich mit dem linken Fu auf das Holz des Oberdecks. Der Kopf des Wolfs erschien in der Luke zum Schiffsinneren und der Kapitn bedeutete ihm zaghaft die Gefahr. Dieser erschien vollends auf dem Deck und zeigte beim Erblicken des schwarzen Drachen keinerlei Angst. - Es mutete fr den Schiffer an, als she sein Freund einen alten Bekannten.
 
Der Drache umkreiste in einem bestimmte Abstand die "Die Furchtlose" und des Kapitns angstvoller Blick haftete an dem schwarzen Untier. Da lachte der Freund unverhofft und der Schiffer war irritiert, wunderte sich und schaute mit fragenden Blick zum Wanderer, dessen Energie bei seinem Lachen schier unerschpflich zu sein schien. Fr einen Moment verga der Kapitn seine Angst und sah, wie sein Freund anfing zu tanzen. Wrzte er seinen Tanz auf dem Schlachtfeld der Angst mit Clownerien, die er jedes Mal mit unbndigem Lachen abschloss, als seien Lachen und Spe eins - schickte er sie wie schwebende Kugeln, gewoben aus Gelb und Grn, hinaus in die Atmosphre der Landschaft.
 
Der Kapitn entdeckte bei einem zuflligen Blick auf den noch kreisenden Drachen Irritationen. Jedes Mal, wenn sein Freund auflachte, traten diese Beeintrchtigungen auf, als stolpere das Untier bei seinem Flug.
 
Dann, mit Trnen in den Augen, setzte sich der Freund erschpft auf die Planken und kicherte den Rest Energie seines Tanzes in sich hinein. Die Verwunderung des
 
Kapitns wandelte sich in den Versuch zu verstehen. Er begriff allmhlich, dass der Tanz keine Verzweiflungstat gewesen war und er schaute zwischendurch hinber zum Drachen, dessen Kreise grer wurden. Schlielich setzte sich der Flussschiffer neben den Wolf und verga den schwarzen Drachen vllig.
 
Nach einer Weile lie ein Schrecken den Kapitn der "Die Furchtlose" auffahren und zum Steuerruder rennen. Er hatte ebenso die Felsen vergessen und wunderte sich beim Blick ber den Bug hinaus auf die Urwasser, dass sein Schiff noch nicht mit einem der Felsbrocken kollidiert war. Da sah er in seinem Wasserstrom nur sehr wenige und kleine Brocken schwimmen und der Schiffer war darber sehr froh.
 
Der Wolf hatte etwas in der Ferne entdeckt und bat den Kapitn, an die Entdeckung heran zu segeln. Die "Die Furchtlose" verlie die Urwasser und bald erkannte der Wanderer eine Wlfin. Noch bevor das Schiff die in einen Wolfspelz gehllte Frau erreicht hatte - sie sa auf einem Stein an einer Feldwegkreuzung -, hangelte sich der Wolf an einem Seil zum Boden der schnen Landschaft herab.
 
Der Schiffer lenkte sein Schiff zurck zu seinem Strom - beim Gang zur Wlfin winkte der Wolf zum Kapitn, der am Heck stand und den Gru erwiderte. Dabei sprte der Flussschiffer einen Wolfspelz, als er sich mit seiner linken Hand ber die freie Brust fuhr. Diese Entdeckung machte ihn nachdenklich, jedoch zerstoben seine Gedanken, als er sein Schiff in den flieenden Strom steuerte.
 
Nach einer Weile ruhiger Fahrt bemerkte der Kapitn eine Wandlung der grauen Dmmerung ber dem leuchtenden Grn der Ebene in eine bedrckende Stimmung. Sie nahm zu und der Schiffer war irritiert, denn das Schattengefhl in seinem Inneren verriet ihm kein Nahen des schwarzen Drachen.
 
Etwas Unheimliches lauerte, ein dem Kapitn bisher unbekanntes Gefhl wurde ihm eingehaucht und er machte das Backbordgeschtz bereit. Dann erblickte er auf der linken Seite der schnen Landschaft, die in ihrer Mitte von des Flussschiffers Wasserstrom geteilt wurde, einen ber dem Ebenenboden schwebenden Auslufer der Eisde, der von Nirgendwo in die Landschaft hineinragte. Das einige Meter dicke Eis befand sich fast in der Hhe der Urwasser und hatte die Form eines stumpfen Keils, dessen Spitze zum Strom zeigte und die in sicherer Distanz von ihm entfernt war. Nach hinten verlor sich der horizontal angeordnete Eiskeil in einer unwirklichen Helle.
 
Und da entdeckte der Kapitn den schwarzen Drachen auf diesem Keil. Das Fabelwesen lag zusammengerollt auf dem Eis und schien zu schlafen.
 
Es war ein sonderbares Gefhl fr den Kapitn, das schwarzes Untier in einem friedlichen und harmlosen Zustand zu sehen, den Drachen, der ihm unaufhrliche Angst bereitet und sein Schiff verwstet hatte.
 
Der Schiffer war trotzdem wachsam und uerst konzentriert. Nicht einen Moment lie er den Schlafenden aus den Augen und war bereit, sich sofort mit seinen Kanonen zu verteidigen.
 
Eine entstandene Neugier veranlasste den Flussschiffer, aus den Urwasser heraus
 
und in Richtung des Eiskeils zu segeln. Whrend des Wegs dorthin verringerte sich des Schiffers Angst und seine Neugier wuchs. Und er holte die Segel ein und sein Schiff verharrte in einer Beobachtungsposition zwischen dem Wasserstrom und dem Eiskeil.
 
Nach einer Weile driftete die "Die Furchtlose" weiter und in einiger Entfernung zum Drachen legte sie an dem Eis an. Der Kapitn sprang von Bord auf das Eis und ging mit der linken Hand am Schwertgriff langsamen Schrittes zum Fabelwesen. Beim Nhern bemerkte er, dass sich das Untier zu einem dunklen und Raum einnehmenden Schatten wandelte. Die Geschwindigkeit der Schritte wurde verhaltener und der Blick des Schiffers unglubig. Er erreichte den schwarzen Drachen, der schlielich nur ein Schatten war.
 
Der Kapitn war verwirrt und nachdem er sich aus der leichten Starre befreit hatte, drang er vorsichtig mit seiner rechten Hand in den Schatten ein. Er sprte eine eisige Klte und entdeckte auf seiner Hand, nachdem er sie wieder herausgezogen hatte, eine Eiskristallschicht.
 
Dann vernahm der Schiffer Schritte und eilte nach einem kurzen Moment zu einem kleinen Eishgel, der sich in der Nhe seines Schiffes befand und hinter dem er sich versteckte. Eingeeiste und Burgbewohner nherten sich in Form einer Trauerprozession, ihr Ziel war der schlafende Drache. Brennende Kerzen hielten sie in ihren Hnden und stellten sie nacheinander in den Schatten.
 
Im Schattenraum verlschten die Kerzen und eisten ein und wurden zu den Lichtreflexionen, die der Kapitn auf dem Drachen am Kap der Eisigkeit gesehen hatte. Und da war der Schatten zum Drachen gewandelt und wachte auf.
 
Er ffnete die Augen, die lediglich aus einem blendenden Wei bestanden und flte allein dadurch schon dem Schiffer Angst ein. Dann erhob sich der schwarze Drache, der nun riesig erschien und er fauchte und brllte.
 
Da wurde der Kapitn der "Die Furchtlose" sauer und zog sein elegantes und scharfes Schwert. Mit gellendem Schrei rannte er auf das schwarze Untier los und stie den blanken und im Licht der schnen Landschaft blinkenden Stahl in den Leib des Drachen. Glatt ging das Schwert in das schwarze Fleisch und ein Lichtblut floss heraus und das Fabelwesen schrie auf. Der Zorn und die Wut des Kapitns kannten keine Grenzen und er hob wie im Blutrausch auf den schwarzen Drachen ein.
 
Dabei traf er einige der Lichtreflexe, die in diesem Augenblick zu den in den Schatten hineingestellten und eingeeisten Kerzen wurden und gleichzeitig umfielen. Genau an diesen Stellen wurde der Drache wieder zum ungefhrlichen, kraftlosen
 
Schatten.
 
Der Schiffer bemerkte dies und hielt inne. Bebend stand er vor dem Tier, dessen Todesformel er nun in Hnden hielt und ein klein wenig geschah ein Siegeslcheln
 
auf seinen Lippen.
 
Dann fhrte er sein Werk weiter, das sich von einem mutigen Wutwehren zu einem berlegenen Vernichtungszug gewandelt hatte - schwoll dieser zu einem Donnern an.
 
Schwer keuchend lag der groe Drache auf dem Eis. Ein groer Teil von ihm war wieder nur ein rumlicher Schatten. Verloren lagen die umgestoenen und eingeeisten Kerzen auf dem Boden des Eiskeils. Lichtblut tropfte von der blanken Stahlklinge des eleganten und scharfen Schwertes auf den Eisboden und gefror dort zu Eis. Die vernichtende Waffe hielt der Kapitn in seiner linken Hand und zum Boden gesenkt. Sein rauchiger Atem ging wild und er sprte nicht mehr die Klte ber dem Eisauslufer der Eiswste.
 
Nach des Kapitns archaischer Wuttat ruhte sein Blick auf dem niedergestreckten Drachen. Danach schaute er zu den Eingeeisten und Burgbewohnern, die erschrocken den Schiffer anstarrten und die ein weiterer Schreck durchfuhr, als er sie musterte. Er sprte eine ungewohnte Sicherheit in seinem Inneren, als er sich die gesamte Szenerie besah.
 
Dann wischte er das Blut mit seinem Mantel vom Schwert und steckte dieses zurck in die Scheide. Dabei zuckten die umher Stehenden und traten ngstlich einige Schritte zurck, als sich der Kapitn zu seinem Schiff aufmachte.
 
Am Rand des Eiskeils drang in des Schiffers Bewusstsein die Gravur, die er beilufig gesehen hatte, als er sein scharfes Schwert in die Scheide zurckgesteckt hatte. Er hielt inne, zog das Schwert ein Stck heraus und schaute auf die Klinge. Er las 'KAP' und wusste im nchsten Moment die Bedeutung dieses rtselhaften Wortes.
 
Und da entbrannte neuerlich Wut in des Kapitns Herz. Er schrie, so dass die Luft ber dem Eiskeil bebte und vibrierte und die Burgbewohner und Eingeeisten die Flucht ergriffen. Da wandelte sich der Schrei heraus aus der Verzweiflung und des Schmerzes in Kraft und Befreiung. Es war wie der Frhling und eine Frische und ein Duft zogen durch des Flussschiffers Seele.
 
Er stieg in sein Schiff und setzte die Segel, nahm Kurs auf das Kap der Eisigkeit und segelte in der Luft in der Nhe der Urwasser zurck zur Eisde.
 
Nach geraumer Fahrt erreichte die "Die Furchtlose" den Rand der Eiswste und nach einer Weile das Kap, das er nach wenigem Suchen fand, denn er sprte die Lage dieses unheilvollen Ortes. Dort erkannte der Schiffer die Treppe mit der Gravur und brachte sein Segelschiff ber dem schwarzen Abgrund in Position.
 
Das Steuerbordgeschtz kam hinber zur Backbordseite und es hob ein Donnern und Belfern an. Der Kapitn feuerte die Kanonen pausenlos ab. Sobald er sie wieder geladen hatte, lie er ihren Vernichtungsklang hren. An dem sonst so stillen Kap der Eisigkeit tobte ein krachendes Inferno.
 
Die meisten der dort vor ihren Treppen sitzenden und wartenden Eingeeisten merkten von alledem nichts. Nur wenige schauten zwischendurch kurz mit einem fast leblosen Blick zu dem Geschehen hinber.
 
Dann machte sich der Kapitn ber die Reste der zusammengeschossenen Treppe mit der Gravur her. Doch Hammer und Meiel bewirkten nicht viel und er stellte kurzerhand ein volles Fass Schiepulver in die Ruine. Er entzndete die Lunte und
 
ging hinter einem Eishgel in der Nhe in Deckung. Die "Die Furchtlose" schwebte in sicherer Entfernung ber der Eiswste und die Eingeeisten waren durch ihre Eisschicht geschtzt, wrde jegliche hitzige Explosionswelle unberhrt durch sie hindurchwehen.
 
Dann geschah sie, die Detonation, heftig war sie und der Flussschiffer sprte in seinem Innern einen Schmerz, der ihm eine ungewohnte Freiheit empfinden lie. Im nchsten Moment erinnerte er sich an die Urwasser und an die schne Landschaft und er wusste, dass diese beide Dinge trotz ihrer lichten Zerbrechlichkeit alles waren, was er hatte.
 
Mit einem selten erlebten frohen Mut in seinem Innern verlie der Kapitn die Deckung hinter dem Eishgel und ging mit sicherem und zielstrebigem Schritt zur "Die Furchtlose". An einem Seil kletterte er an Bord und setzte die beiden Segel. Wind kam auf, sein guter Freund, und der Schiffer drehte in seinem Schiff eine Runde um das Kap der Eisigkeit, um einen letzten Blick auf das Grauen zu werfen und genau von der Existenz dieses Kaps zu wissen und sie zu spren. Denn zu sehr war das Kap der Eisigkeit Teil des Flussschiffers der Urwasser gewesen. - Er sah die wartenden und sich kaum bewegenden Eingeeisten und er sah die schwarzen Treppen, die ins schwarze Nichts hinein gebaut worden waren.
 
Und dann entdeckte der Kapitn bei einem riskanten Blick in den schwarzen Abgrund auf einem Vorsprung der ins tiefe Schwarz hinabfhrenden Felswand silbrig schimmernde Gebilde. Geschtze waren sie - der Schiffer kannte sie. Flugabwehrkanonen, die auch hervorragend zum Landzielbeschuss geeignet waren.
 
Der Kapitn war fr einen Moment verwundert, denn trotz ihrer Eisigkeit hatte er die Eingeeisten nicht fr gewaltttig gehalten.
 
Nach Beendigung des Flugs um das Kap setzte er Kurs auf die Urwasser, die er nach ruhiger Fahrt erreichte. Beim Eintritt des Seglers in den Strom kollidierte er mit einem Felsen. Die "Die Furchtlose" erhielt nur einige Schrammen, aber die Wut ber dieses unntige Spektakel veranlasste den Kapitn, aus den Urwassern heraus zu segeln und aus einiger Entfernung mit den Kanonen auf die Felsen zu feuern. Einige Male verpassten die Geschosse die anvisierten Ziele und durchschlugen Gischt spritzend die Urwasser. Die anderen Male trafen die Kanonenkugeln die Felsen, die unter einem dumpfen Krachen zerbarsten.
 
Dann blieben die Felsen aus und der Schiffer war froh ber das reine, lichtdurchflutete und glitzernde Wasser mit den Apfelsinen und Zitronen. Aber die Felsen kamen wieder und bei einem Blick in den Laderaum unter Deck sah er gengend Schiepulver und Kanonenkugeln und den Mangel an Frchten. 
 
So bastelte er aus dem Bordmaterial einen Kscher und fischte damit weiteres, erfrischendes Obst aus seinem Wasserstrom.
 
Dabei vernahm er das Aufkommen eines heftigen Windes. Er merkte auf, schaute umher. Vorsichtshalber holte er das Segel des Gromastes ein. Da wurde der Wind zum Sturm und da sah der Flussschiffer den schwarzen Drachen. Er brauste direkt von vorne auf der Steuerbordseite heran und schob eine Luftmasse vor sich her, so dass der Kapitn kaum noch atmen konnte.
 
Aber er drang vom Steuerruder vor zum Bug und zog sein scharfes Schwert. Dann war der Drache heran und der Schiffer fhrte gekonnt Hiebe gegen das Untier. Da merkte er, dass das Fabelwesen lediglich ein schwarzes Tuch war, in das er Schlitze hineinschnitt.
 
Und ein besonders starker und letzter Sturmwind rauschte unnachgiebig durch diese Stoffschlitze in dem schwarzen Tuch, so dass die Haare des Kapitns ordentlich durchwhlt wurden und er die Augen schlieen musste.
 
Als er sie wieder ffnete, entdeckte er auf der Takelage des Vorschiffs ein zerschnittenes schwarzes Tuch, das im leichten Wind ein wenig flatterte und bar jeglicher Gefhrlichkeit war.
 
Nach einem Moment des Wirkens des Geschehens in seinem Innern und eines begleitenden verwunderten Schauens nahm der Kapitn das zerfetzte Tuch herunter, faltete es zusammen und brachte es unter Deck.
 
Anschlieend begab er sich wieder ans Steuerruder und wunderte sich ber die unwirklichen, in Horizontnhe aufgekommenen Nebel, die er bei einem Blick nach Backbord entdeckte hatte.
 
Der Flussschiffer wurde neugierig und steuerte die "Die Furchtlose" ohne zu zgern aus den Urwassern heraus und nahm Kurs auf diese Nebel, die unbewusst ber den Boden der Landschaft daher flossen und eine Unbekanntheit zu verbergen schienen. Vorsichtshalber lud er beide Kanonen, jedoch drang whrend des Ladens in sein Bewusstsein die Erkenntnis, dass ihm nichts Unheilvolles begegnen sollte. Eine Welle von sanft vibrierender Spannung durchsplte und durchzog sein Inneres und nahm an Pulsieren zu, je mehr sich der Segler den Nebeln nherte.
 
Dann, kurz vor dem Eindringen in die Nebel, war das Gefhl des Vibrierens am strksten. Der Schiffer sprte, dass er sich unmittelbar vor dem Empfangen von etwas Unbekanntem befand, und er empfand keinerlei Grauen. In seinem Inneren sah er eine groe, wei schimmernde und eckige ffnung, die schnell aus einem wallenden Nebel hervorkam.
 
Schlielich drang die "Die Furchtlose" in die unwirklichen Nebel ein und im nchsten Moment schien sich alles um den Schiffer herum und auch er selbst
 
aufzulsen. Die Bestandteile waren sehr gro und bestimmte Gegenstnde. Der Schiffer sah Bcher, Blumen, deren lieblichen Duft er roch, Tische und Sessel, Ruder- und Segelboote, schwirrende Bienen, Vgel unterschiedlichster Farbschattierungen und -kombinationen und eine Unmenge Frchte. Und die Sonne schien wie im Sommer.
 
Fr den kurzen Moment einer Ewigkeit sah und genoss der Kapitn dieses Spiel, das sich in einen rasanten und lichten Sturm beschleunigte, der nach vorne brauste und dessen Geschwindigkeit gleichmig zunahm. Die Sicht des Schiffers wurde durch diese sich steigernde Geschwindigkeit getrbt, so dass er nur noch eine weie und eine hellblaue Flche sah, die nur wenig ineinander bergingen.
 
Dann schloss er die Augen, sah den schwarzen Kosmos mit seinen hellen Punkten und verharrte. Er fhlte eine aufkommende Ruhe, die ihn ganz durchdrang - jedes Atom seiner Existenz.
 
Da ffnete er langsam wieder seine Augen und allmhlich wurde sein Blick klar. Er sah, wo er sich befand. Er erkannte seinen Seerosenteich, der vor ihm lag. Der Kapitn stand an der gleichen Stelle, an der er an jenem verregneten Tag kniete.
 
Dann sprte er die Sonne, die warm schien, und das elegante Schwert, das im Grtel seines Mantels an seiner linken Seite steckte. Der Schiffer umschloss instinktiv mit der linken Hand den Schwertgriff und Bilder vergangener Zeiten stiegen in ihm hoch.
 
Ein sanftes Lcheln formte sich auf seinen Lippen und dann wusste er, dass sein Schiff einen Namen hatte und er der Kapitn dieses kleinen Segelschiffes war. Mit diesem wohligen Glhen in seinem Innern schaute sich der Flussschiffer um und entdeckte links von sich in geringer Entfernung und in geringer Hhe ber der Landschaft schwebend die Urwasser.
 


    
        Kapitel 2: Kanalisation

    ber der Landschaft hatte es geregnet. Der Boden war aufgeweicht, an manchen Stellen matschig. Es roch gut und frisch, und die Urwasser flossen in Leiterhhe leicht sprudelnd und bestimmt ber die Felder und cker. Wolken zogen durch den Himmel und verdeckten hin und wieder die Sonne. Zwei Hunde tollten ber die Felder und im Kapitn gebar das Gefhl, dass diese Szenerie den Hauch der Ewigkeit in sich barg.
 
Dann ging er zu dem nahegelegenen Feldweg und folgte ihm, um zu den Urwassern zu gelangen. Dunkelbrauner Matsch formte sich unter seinen Schuhen zu Abdrcken und der Schiffer lenkte seine Schritte zur grasbewachsenen Mitte des Feldwegs. Whrend des Gehens zu den Urwassern suchte er nach einer Mglichkeit, auf den Wasserstrom zu gelangen. Er lie seinen Blick ber die Landschaft wandern und entdeckte in der entgegengesetzten Richtung in einiger Entfernung eine Baumreihe von Pappeln, die sich quer zum Feldweg an einem anderen Weg ber die Ebene erstreckte.
 
Der Schiffer kehrte in der Hoffnung um, bei den Bumen genug Holz zu finden, um daraus ein Gerst bauen zu knnen. Er fand viel Unterholz und beim Durchstbern der Bodenregion der Pappelreihe entdeckte er einen fast vllig verdeckten Eingang zu einer Existenz, die er als Betonbunker whnte. Er schob die Bsche beiseite, denen es noch nicht vllig gelungen war, die ffnung zu verstecken. Dann trat er ins Innere ein und wartete dort einen Moment, damit seine Augen sich an die Dunkelheit gewhnen konnten. Der Schiffer erkannte ein Blinken, das vorsichtig sein Blickfeld berhrte. Beim Nhern erkannte er ein Maschinengewehr mit einigen Munitionskisten aus Holz, die daneben standen. Er fand einen Spaten, eine Spitzhacke und eine Axt - Dinge der Vergangenheit, die ein Weltabgewandter gefunden hatte und sich nun zunutze machte.
 
Der Schiffer schaffte zunchst viel Holz zu den Urwassern und begann mit dem Gerstbau. Im Bunker gab es auch Seile und Ngel, die die Konstruktion zusammenhalten sollten. Dann fllte der Abgewandte eine Pappel, aus der er ein Flo fertigte. - Mhsam war die Arbeit, aber er lie sich Zeit, er hatte Zeit.
 
Ein Flaschenzug brachte das Flo auf das Gerst, das neben den Urwassern stand. Und schlielich wurde das Maschinengewehr auf das Pappelflo montiert und die Munitionskisten daneben gestellt.
 
Whrend dieser Tage der Vorbereitung wuchs des Kapitns Wunsch und Drang nach neuen Abenteuern auf den Urwassern.
 
Schlielich war die Zeit gekommen und er schob das Flo vom Gerst auf den Wasserstrom. Dessen Strmung erfasste das Flo und riss es mit. Der Schiffer sprang vom Holzgerst in die Urwasser hinterher und versuchte das Seil zu erwischen, das das Holzflo hinter sich her zog. Es gelang ihm und nach ordentlicher Kraftaufwendung hatte er es geschafft, sich auf das Flo zu ziehen. Vllig nass und triefend kletterte er auf sein Wassergefhrt und legte sich zunchst erschpft auf das Holz.
 
Dann entledigte er sich seines beigen Mantels, damit dieser und der Schiffer selbst in der hinter den daher ziehenden Wolken erscheinenden und fast berirdisch strahlenden Sonne trocknen konnten.
 
Der Kapitn schlief auf dem Holz ein und wurde von der aufkommenden Khle der Dmmerung geweckt. Doch er sprte auch die die natrliche Abkhlung berlagernde Klte, die weder samtig noch weich war, sondern etwas knstlich Sthlernes und unbewusst Bedrohliches bedeutete.
 
Dann schaute der Schiffer in Fahrtrichtung und sah, wie sein Flo auf den Urwassern auf ein riesiges Fabrikgebude zutrieb.
 
In der Dmmerung wirkte der Gebudekomplex bedrohlich und lie dem Kapitn einen kalten Schauer ber seinen Rcken laufen. Er zog seinen inzwischen getrockneten Mantel wieder an und wusste, dass er keine Wahl hatte und seine aufgekommene Angst radierte er weg, indem er eine der Munitionskisten ffnete, einen Patronengurt entnahm und in das Maschinengewehr legte und dieses durchlud.
 
Die wenigen in das Dunkle hinein gestreuten Lichter des Fabrikgebudes nherten sich nun drastisch, so dass die schwarze und hohe Wand unabnderlich vor dem Schiffer war und die Strmung ihn und sein Flo ins Innere zog. Er vermisste den Schmerz beim Eindringen ins Innere der Fabrik und sprte eine fast vllige Stille, als der Schiffer auf den Urwassern durch die erste Halle in deren mittlerer Hhe fuhr. Er hrte nur das Gerusch des wasserrauschenden und hin und wieder pltschernden Stroms.
 
Die in der dsteren und scheinbar verlassenen Halle herrschenden Ruhe wurde dem Kapitn allmhlich unheimlich und er bemerkte eine sich in ihm breit machende Nervositt. Der Zeigefinger seiner rechten Hand befand sich am Abzug des Maschinengewehrs und der Schiffer horchte konzentriert in den leeren Raum hinein. Sehen konnte er in der Dmmrigkeit nicht viel. Nur ein kurz erscheinender und sich schnell bewegender Schatten in einer lichten Tr am Boden der Halle kurz vor ihrem Verlassen lieen den Wasserstromreisenden ein wenig aufschrecken und beinah den Hebel am vernichtenden Gewehr bettigen.
 
Dann gelangte das Flo durch eine ffnung in einen Raum, in dem der Kapitn eine besondere Art von Schrecken und Unheimlichkeit erlebte. Die Urwasser verringerten sich in ihrem Durchmesser und flossen in dem niedrigen Raum in unvernderter Hhe und dicht ber dem Boden, weil dieser in dem Raum hher angeordnet worden war. Allein dies lie den Schiffer aufhorchen und er empfand eine unbekannte Art von Spannung, so dass er vor seinem Maschinengewehr wie ein sprungbereites Raubtier kauerte.
 
Dann sah er auf der linken Seite in einiger Entfernung ein unwirkliches Feuer, das jedoch nur ein bedrohliches Glhen war. Zorn, unzubndigenden und aus den Weiten des Alls heran geschleuderter Zorn, sprte der Kapitn in diesem dreckig leuchtenden Rot, um das sich dunkelbraune Schatten geschart hatten. Dem Schiffer wurde es mehr als unheimlich zumute, als er die Schatten erblickte, die sich zu bewegen schienen.
 
Dann zeigten sie beilufig ihr Gesicht und der Weltabgewandte sah das gleiche zornige, das verhalten erscheinende und doch durchdringende, rote Glhen in den Augen der Schattenwesen, die verlorene Mnche aus der Zeit des Mittelalters zu sein schienen.
 
Sie blickten den Kapitn an, der erschauderte und nicht wagte, das Maschinengewehr zu bettigen, denn er wusste, dass sich die Pforten der Hlle ffneten, wrde er nur einen Schuss abgeben.
 
Ohne das Nhern der nchsten ffnung bemerkt zu haben, durchfuhr der Schiffer auf seinem wehrhaften Flo das eckige Loch in der Wand und sprte im nchsten Moment einen linden und leichten Nachtwind, dessen Wogen den Kapitn sanft und befreiend umsplten.
 
Die Luft roch wrzig und fllte das Innere des Schiffers mit einer kosmischen, jede Zelle seines Seins durchwehenden Frische. Es war der Geruch eines kstlichen und weit entfernt liegenden Meeres, der zu den Urwassern des Kapitns drang und sein Inneres mit einer fr ihn ungewohnten Freiheit labte.
 
Der Wasserstrom hatte das Fabrikgebude verlassen und schwebte durch eine mondbeschienene Nacht und ber einer Feldlandschaft. Der Schiffer entdeckte einen kleinen Wald, der in einiger Entfernung neben den Urwassern auf deren linker Seite stand. Hinter dem Wald befand sich ein weiteres Fabrikgebude, das unbeleuchtet war und in dem die Urwasser verschwanden.
 
Dann vernahm der Kapitn das Rauschen und das leicht glucksende Gerusch des Stroms und in ihm gebar der Wunsch, in dieser samtenen Nacht zu bleiben.
 
Das Flo nherte sich den Bumen und der Schiffer stand auf dem Holz mit einem Seil in der Hand und sann nach der besten Mglichkeit, die Urwasser zu verlassen. Er hatte die Wahl zwischen einem Ast und dem Seil und er hatte die Schwierigkeit, sich zu entscheiden.
 
Dann schlug er mit seiner Brust gegen einen Ast, den er im Dunkel des Waldes
 
bersehen hatte und der in den Raum ber den Urwassern hineinragte. Der Schiffer fiel nach hinten auf das Flo und versuchte, sich dabei instinktiv mit dem rechten Arm abzufangen, wobei das Handgelenk mit dem durch den Aufprall entstandenen Schmerz in den folgenden Minuten zu kmpfen hatte.
 
Nachdem das erste Weh verebbt war und der Gefallene wieder sich der Erfllung seines Wunsches widmen konnte, ergriff er einen schnell nher kommenden nchsten und tiefhngenden Ast mit der linken Hand, den er durch die Kraft der forttragenden Strmung der Urwasser nicht festhalten konnte. Schnell folgte ein weiterer Ast und auch dieser entglitt der fuchtelnden linken Hand des Schiffers.
 
Er schaute voraus und sah, wie sich die dstere Gebudewand schnell nherte. Er stand auf, wobei ihn einige ste streiften und peitschten, und zog sein Schwert aus der Scheide und schlug einen krftigeren Ast mit einem Hieb ab. Das Aststck fiel auf das Flo und hektisch band der Kapitn ein Seilende an das Holzstck und nahm das andere Ende des Seils in die Hand. Den Ast warf er blindlings in den Wald.
 
Fr einen Moment war er nicht in der Lage, irgendetwas zu empfinden und er sah, wie sich das Seil bewegte und schlielich spannte. Ein Ruck durchfuhr ihn und er fasste schnell mit der anderen Hand an den Rand des Floes, das nun nicht mehr von der Strmung fort getrieben wurde.
 
Der Kapitn musste ordentlich Kraft aufbringen, um das Seilende in seiner Hand an das Flo heranbringen zu knnen. Doch schlielich war es ihm gelungen, mit einem berma an Kraft die der Strmung zu bezwingen und das Seil an das Wassergefhrt zu binden.
 
Das Flo bewegte sich ein wenig hin und her im unaufhrlichem Flieen der Urwasser und der Schiffer verschnaufte und bemerkte nach einer kurzen Weile, dass es bis zur dsteren Fabrikwand nur noch wenige Meter waren.
 
Dann nahm er ein zweites Seil und sicherte damit das Flo an einem nahegelegenen Baum. An diesem stieg er hinab zum Boden der Landschaft und genoss erneut die Frische der Nachtbrise, die ihn dort umfing. Der Kapitn atmete tief ein und das Rauschen des Windes durch die Baumwipfel lieen ihn beim Schlendern entlang des Waldrandes hin und wieder empfinden, als sei das Meer hinter dem kleinen Wald.
 
Er schaute hinauf und sah, wie die Urwasser im Mondlicht glitzerten. Der Schiffer drang in den Wald ein und fhlte sich wie ein archaischer Wilder, der in Urzeiten einen von dichtestem Unterholz erfllten Urwald durchstreifte und die wilden Windeskrfte der Natur seinen Genuss und das Waldesdstere seine Geborgenheit nannte.
 
Der Schiffer erreichte einen anderen Rand des Waldes und schaute dort hinauf in den Himmel. Der strker gewordene Wind trieb die im Mondlicht dunkelgrau und dunkelblau schimmernden Wolken vor sich her und der Kapitn begann, eine leichte Unheimlichkeit zu spren. Er machte sich entlang des Waldes auf den Weg zurck zum Flo und bemerkte dabei Schatten, die sich im Wald zu bewegen schienen. Er
 
umklammerte mit der linken Hand den Griff seines Schwertes, was ihm allerdings nur einen kleinen Trost bescherte. Dann hrte er Gerusche und knackende Zweige, er erschreckte sich und beobachtete den dunklen Wald mit konzentriertester Aufmerksamkeit.
 
Dann erhhte er ein wenig die Geschwindigkeit seines Gangs und erreichte bald das Flo, das auf den Urwassern leicht hin und her schaukelte. Er kletterte eilig hinauf und lste das eine Seil und durchtrennte mit seinem Schwert das andere. Das Flo bewegte sich vorwrts und trieb auf den Urwassern auf das dunkle und in der Dunkelheit bedrohlich erscheinende Fabrikgebude zu.
 
Der Schiffer drang auf seinem Wassergefhrt durch eine ffnung in das Gebude ein und atmete dort erleichtert auf.
 
Es geschah fast gleichzeitig. Ein lauter Knall und ein stechender Schmerz am linken Oberarm.
 
Der Kapitn hatte auf seinem Flo die eckige ffnung passiert und einen letzten und wehmtigen Blick zum Nachtwald geworfen. Er hatte auf seinem Wassergefhrt gestanden, der Oberkrper war dabei leicht nach rechts hinten gedreht und im Inneren hatte sein Wunsch gefunkelt, den Wald bald wieder zu genieen und mit blinkendem Schwert den Schatten gegenber zu treten.
 
Der Schuss warf ihn fast um, und sein Gesicht verzerrte sich. Im nchsten Moment erkannte er den mrderischen Klang des Karabiners. Der Kapitn hielt sich die Wunde und sphte nach dem Schtzen, den er irgendwo im Halbdunkel links von den erneut verengten und knapp ber dem Betonboden daher gleitenden Urwassern whnte.
 
Dann fielen weitere Schsse, die das Holz seines Floes splittern lieen. - Der Kapitn war ein friedliebender Reisender auf seinem Urstrom, doch er legte auch Wert auf die Unversehrtheit seines Wassergefhrts und seiner selbst. - Schnell hockte er sich hinter sein schussbereites Maschinengewehr und gab ohne ein Zgern zwei kurze Feuerste hinein ins Dmmrige.
 
Zunchst hallte dem Kapitn ein Moment Schweigen entgegen. Er schaute angestrengt ins Halbdunkle hinein, um etwas erkennen zu knnen und sah in der Ferne einen sich bewegenden Schatten. Dann blitzte es dort zweimal kurz hintereinander auf und ein gellendes Geschrei durchzuckte die gerumige und niedrige Halle. Die Schsse, deren Knall sich mit den Urlauten vermischte, verfehlten den Schiffer. Er hrte ein schnelles und aufgeregt erscheinendes Gerenne und erkannte im Dmmrigen sich hektisch bewegende Schatten, die rasch nher kamen.
 
Es wurde nicht mehr gefeuert und der Schiffer war irritiert. Er erhob sich und
 
konnte erst im letzten Moment kurz vor ihrem Erreichen der gemchlich daher flieenden Urwasser drei fuchtelnde und in Fell gekleidete Wilde erkennen, die versuchten, neben den Urwassern laufend mit Keulen und Karabinern den Kapitn zu schlagen.
 
Dieser hob schnell den linken Arm schtzend ber seinen Kopf und versuchte, mit der rechten zur Faust geballten Hand den Wilden ins Gesicht zu schlagen.
 
Zwei von ihnen erwischte er. Der eine erhielt einen Schlag auf die Nase, der andere einen auf das Kinn. Sie taumelten und hielten sich das Gesicht. Einer strzte zu Boden und der andere blieb stehen. Der dritte und noch laufende Wilde bemerkte die Schwierigkeiten der anderen und wurde langsamer. Er schien ratlos zu sein und zu berlegen, was zu tun sei. Dann warf er entschlossen und wtend seine Keule dem sich weiter entfernenden Schiffer hinterher und wandte sich anschlieend seinen beiden Kameraden zu.
 
Die Keule verfehlte ihr Ziel und klatschte hinter dem Flo in die Urwasser, wobei eine Fontne hochfuhr und Spritzer des Schiffers beigen Mantel nten und dunkel frbten.
 
Die Urwasser vergrerten den Abstand zwischen den drei Wilden und dem Kapitn und er hatte das Gefhl, dass die drei in dieser weitlufigen Halle, deren Ende er noch nicht erreicht hatte, alleine lebten.
 
Die Aufregung des Schiffers verebbte, je mehr er sich von den drei Wilden entfernte. Er schaute ihnen lange nach und whrend seiner aufkommenden Entspannung, zogen die Bilder des Kampfes an seinem inneren Auge vorber.
 
Die Wilden waren noch jung, von denen die beiden vom Kapitn geschlagenen fast noch Kinder gewesen sein mussten. Der andere, der die Keule hinterher geschleudert und sich um die geschlagenen gekmmert hatte, war - so schien es - eine Frau.
 
Dem Kapitn wurde seltsam zumute und er schaute noch eine Weile zu den immer mehr entschwindenden Wilden. Dann drehte er sich um und sah die verengten Urwasser. Er sprte wieder seine Wunde am linken Oberarm und sah das getrocknete Blut auf seinem Mantel. Die Blutung hatte aufgehrt und die Wunde rhrte glcklicherweise nur von einem Streifschuss her. Er wusch sie mit dem Wasser seines schwebenden Flusses und erinnerte sich dabei an die Nacht und an seinen Wasserstrom, der ber die Feld- und Waldlandschaft in seinem ursprnglichen Durchmesser daher geflossen war. Er sehnte sich nach dieser Landschaft, und das sich nhernde Ende dieses weitlufigen Raumes der drei Wilden riss ihn aus seinem Traum.
 
Dann drang ein widerlicher Gestank in des Schiffers Nase und er rmpfte sie angeekelt. Es war eine Kloake. Ein mit Wirbeln versetzter Sud aus Wasser und belst riechender Exkremente widerwrtigster Art breitete sich vor dem Kapitn beim Eindringen in den nchsten Raum aus. berall blubberte und quoll es und der Gestank ber dieser riesigen Lache, die der Hlle grausamster Feuerdrohung lauthals spottete, brachte den Schiffer an den Rand einer rettenden Ohnmacht.
 
Pestilenz, Moder und Schleim waren die Parolen dieses Ortes und zu allem beraus unntigsten berfluss sah der Kapitn, dass seine Urwasser durch den grsslichen Glibbersee hindurchzogen und sich hier und da mit diesem ekelhaftesten Brei aus Fulnis und abartigstem Gestank vermischten.
 
Selbst das vor die Nase gehaltene Stofftaschentuch verhinderte nicht, dass der Schiffer sich erbrach. Sein Mageninneres klatschte hinein in den Ekel und der Kapitn erkannte das Wesen menschlicher Krpersfte und die Zerbrechlichkeit und Vergnglichkeit seiner krperlichen Existenz.
 
Dann lag er da auf seinem Flo und einige Wirbel erfassten es und luden es ein zu einem Tanz von Spott und Hohn und morbider Lust.
 
Nach einer Weile des sinnlosen Treibens vernahm der Schiffer ein Rauschen, das ihn in seinem Taumel aufmerken lie. Er richtete sich auf, schaute sich um und erblickte an einer Wand das Herabflieen des schbigen Geschums. Da erinnerte er sich an die ffnung im Boden, die sich unter ihm aufgetan hatte, als er auf den Urwassern in diesen Raum eingedrungen und in die dieser wssrige Ekelabfall hinabgeflossen war. Gedanken begannen sich im Inneren des Schiffers zu spinnen und er whnte eine Zivilisation, die irgendwo weit oben errichtet worden war und die ihr Unerwnschtes und Abstoendes nach unten verbannte.
 
Dann war das Grauen vorbei und das Flo des ermatteten Schiffers trieb auf den Urwassern hinaus in einem anderen Raum, der eine Lagerhalle zu sein schien, die ordentlich mit Staub bedeckt war. Nach kurzer Fahrt sprang der Kapitn mit dem Seil in der Hand vom Flo auf den Boden des Lagers und er zog sein Gefhrt zurck zum Eingang. Auch dort strmte der widerwrtige Sud durch ein eckiges Loch im Boden in die Tiefe.
 
Der Schiffer band das Seil an einen der Betonpfeiler und begutachtete danach den Inhalt der in der Halle zur Aufbewahrung aufgestellten Behlter, auf denen ein Totenkopf aufgemalt war. Seine Vermutung besttigte sich - eine brennbare Flssigkeit schwamm in den Kunststofftonnen und den Kapitn ergriff eine fiebernde Freude, denn die Erfllung seines Plans war nun zum Greifen nahe.
 
Dann begann er mit dem Inferno und zitternd vor freudiger Erwartung machte er sich an die Arbeit. Mit groer Kraftanstrengung und dem Einsatz seines ganzen Krpergewichts warf er den ersten der nicht ganz mannshohen Behlter um. Der aufgelegte Deckel sprang beim Aufschlagen auf dem staubigen Boden ab und die Flssigkeit ergoss sich in groem Schwall ber den Beton. Dann floss sie in die Bodenffnung am bergang vom Kloaken- zum Lagerraum.
 
Nachdem der Schiffer vier dieser Kunststofftonnen umgeworfen hatte, lste er die Leine seines Floes und kletterte darauf. Dann wendete er sein Maschinengewehr und schoss nach einer Weile des Treibens auf dem Wasserstrom in die brennbare Flssigkeit, die sich entzndete. Das Feuer breitete sich schnell aus und drang durch die Bodenffnung, in die der stinkende Moderschleim und die feuergefhrliche Flssigkeit hineinflossen.
 
Dann richtete der Schiffer die Maschinengewehrmndung auf die verbliebenen Tonnen, die von den einschlagenden Geschossen durchsiebt wurden.
 
Aus sicherer und zunehmender Entfernung beobachtete der Weltabgewandte das Explodieren einiger Behlter und das Aufsteigen einer Feuersule aus der Bodenffnung. Dann nahm er den Finger vom Abzug und betrachtete und genoss das Inferno, das er angerichtet hatte.
 
Es geschah etwas Schreckliches. Der Kapitn, der mutig geworden war und Zuversicht gewonnen hatte, verlor sein Flo.
 
Der riesige und nicht besonders hohe Lagerraum hatte sich in eine dmmrige und immer noch von Staub bedeckte Leere verloren. Der Schiffer sah voraus und konnte keine Wand entdecken. Er wurde schlfrig und legte sich auf das Holz des Floes. Seine Augen waren offen und seine aufkommenden Gedanken wandelten sich bald in Trume, die begannen, sanft sein Schwert aus seinen Hnden zu nehmen und ihn in liebkosende, weiche Decken zu hllen.
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