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        Einleitung:

    Mit dem Ziel in Jugendlichen die Liebe zu Naturwissenschaft und Technik zu wecken, entwickelte ich ber mehr als einem Jahrzehnt eine mittlerweile recht beachtliche Sammlung an Lernspielen. Lernspiele, die Kinder und Jugendliche - mit und ohne Anleitung durch Erwachsene - selber bauen knnen nach dem Motto: Lernen und Begreifen durch Anfassen und Experimentieren.Aufgrund der steigenden Zahl an Nachfragen zu den Lernspielen beschloss ich, Bauanleitungen zu diesen Spielen zu publizieren.In diesem Teil der Technikspiele zeige ich, wie man aus einem 'ausgedienten' Akku-Bohrer einen Gleichstromgenerator baut, mit dem man Strom fr ein Khlaggregat, eine LED-Leuchte, ein Strobo-Blitzer, eine Schleuderscheibe .... 'erkurbeln' kann. Und schlielich wird der gleiche Akku-Bohrer in eine funktionierende und kindergeeignete 12-V-Bohrmaschine mit biegsamer Welle verwandelt.Dann zeige ich, wie man mit wenigen Handgriffen den Elektromagneten eines defekten Elektrotackers in eine 'Htchen-Hpf-Maschine' umgebaut.Zum Schluss muss ein Kassettenrekorder daran glauben und 'mutiert' zu einem Elektrosmog-Detektor.
 
Viel Spa beim Bauen, Spielen und Entdecken
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        1. Teil: Vom Akkubohrer zum Gleichstromgenerator und zurück.

    
 
Grundlage des Spiels: Aus einem Akku-Bohrer, dessen Akku 'verbraucht' ist, wird alles Elektronische auer Motor, Planetengetriebe und Spannvorrichtung entfernt. Die zwei Anschlsse seines Gleichstrommotors werden nach 'drauen' verlegt. In sein Spannfutter wird eine Kurbel geklemmt. Dreht man nun von Hand an der Kurbel, erzeugt der Motor - er wirkt jetzt als Stromgenerator - Spannungen bis ca. 6 Volt und Strme bis einige hundert Milliampere.
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Um das Spiel zu bauen, brauchst du: Einen Akkubohrer, der ausrangiert wurde, weil seine Akkus 'erschpft' und nicht mehr ladbar sind. Mechanisch (Getriebe, Spannfutter) und elektrisch (Motor) muss er noch intakt sein. Die meisten aussortierten Gerte erfllen diese Anforderung: Meist gibt es fr sie keine Ersatzakkus mehr, bzw. diese sind teurer als neue Akkubohrer. Meine Akkubohrer habe ich von einem kleinen Schrottplatz (FairMetal in Schwerin) - die Leute dort waren sehr hilfsbereit - fr ca.
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