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Lernspiele beleben den Unterricht, sofern sie dosiert eingesetzt werden. Sie 
steigern die Motivation der Schülerinnen und Schüler – auch in der Sekun-
darstufe. Der vorliegende Band hält 19 verschiedene Lernspiele mit kurzen 
Regeln für das Fach Englisch bereit. Zu allen Lernspielen werden im Wei-
teren diverse Spielvariationen genannt, die ja nach Leistungsstand und Zu-
sammensetzung Ihrer Lerngruppe umgesetzt werden können.

Es empfiehlt sich, die Karten-Vorlagen auf einen härteren Untergrund zu 
übertragen, auszuschneiden und zu laminieren. So haben Sie nur einmal die 
nötige Arbeit und lange Freude daran. Selbstverständlich können Sie auch 
nur mit herkömmlichen Kopien arbeiten und diese als Verbrauchsmaterial 
bei den Schülern einsetzen. 

Die dargebotenen Lernspiele gingen aus meiner langjährigen Tätigkeit als 
Lehrer hervor. Sie wurden auch in der Arbeit mit lern- und leistungsschwä-
cheren Schülerinnen und Schülern eingesetzt. Die Lernspiele sind Praxi-
serprobt und haben sich über längere Zeit im Einsatz mit den Schülerinnen 
und Schülern bewährt. Die Lernspiele eignen sich hervorragend zur Festi-
gung und Überprüfung von Grundkenntnissen in der englischen Sprache. 
Die Bandbreite der angebotenen Spiele reicht von Wortschatzspielen über 
Spiele zur Grammatik und des Satzbaus bis hin zum Verfassen kurzer Ge-
schichten. Die Materialien sind eine weitere Ergänzung zur im Kohl-Verlag 
erschienenen Reihe „English – quite easy“.

Viel Freude und Erfolg beim Einsatz der vorliegenden Kopiervorlagen wün-
schen Ihnen der Kohl-Verlag und

Vorwort

Friedhelm Heitmann

Aus der Reihe „English – quite easy“ ebenfalls erhältlich:

52 Seiten
Best.-Nr. 10 805

52 Seiten
Best.-Nr. 10 806

52 Seiten
Best.-Nr. 10 848

52 Seiten
Best.-Nr. 10 849

68 Seiten
Best.-Nr. 10 939

56 Seiten
Best.-Nr. 10 940
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Vorwort Words beginning with …1

Spielerzahl:

möglichst 2-4 Spieler/Teams

Spielmaterialien:

Buchstabenkarten (siehe S. 6); 1 Schreibstift und Blanko-Papier bzw. Kreide 
und Wandtafel (zum Notieren der von den einzelnen Spielern/Teams erzielten 
Punkte); evtl. eine Uhr (um die Zeit zu stoppen); evtl. je Spieler/Team: 1 Schreib-
stift sowie einen Spielplan (siehe S. 7).

Spielregeln:

Die Buchstabenkarten (siehe Vorlage S. 6) werden vor Spielbeginn gründlich 
gemischt und sodann mit der Vorderseite nach unten als Kartenstapel abgelegt.

Die Spieler/Teams sind im Wechsel an der Reihe. Bei jedem Spieler/Team, der/
das an der Reihe ist, wird die zur Zeit oben liegende Buchstabenkarte aufge-
deckt. Anschließend muss der Spieler/das Team innerhalb einer festgelegten 
Zeit (z.B. 1 Minute) möglichst viele englische Wörter nennen, die mit dem auf-
gedeckten Buchstaben beginnen. Der Spieler/das Team bekommt jeweils 1 
Punkt für jedes erwähnte gültige Wort.

Spielsieg:

Sieger des Spiels ist der Spieler/das Team, der/das zuerst eine vereinbarte 
Punktzahl erreicht hat bzw. innerhalb einer abgesprochenen Spielzeit die mei-
sten Punkte erringt.

Spielvariationen:

a)   Wer an der Reihe ist, muss die Wörter, die ihm zum vorgegebenen Anfangs-
buchstaben einfallen, auch richtig schreiben (z.B. an der Wandtafel), um 
Punkte zu erzielen.

b)   Jeweils ist zu dem vorgegebenen Anfangsbuchstaben nur ein zutreffendes 
Wort zu sagen. Mit diesem Wort muss jedoch ein korrekter Satz gebildet, 
evtl. auch geschrieben werden.

c)   Entsprechend dem festgelegten Anfangsbuchstaben gilt es jeweils ein 
Hauptwort (= noun), ein Verb (= verb) sowie ein Adjektiv (= adjective) anzu-
führen.

d)   Jeder Spieler/jedes Team erhält einen Spielplan (siehe S. 7), auf dem zu 
den vorgegebenen Anfangsbuchstaben, passende Wörter zu notieren sind.

 …
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Words beginning with …1

Buchstabenkarten

a
b

c
d

e
f

g
h

i
j

k
l
m

n
o

p
r

s
t

u
v

w
z

q,
x

or y
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Words beginning with …1

Given
letter(s) Noun Verb Adjective Points

Name(s):              Total points:
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States, animals, parts of the human body …2

Spielerzahl:

2-4 Spieler/Teams

Spielmaterialien:

1 Spielplan (siehe S. 9); Buchstabenkarten (siehe S. 6); 1 Schreibstift und Blan-
ko-Papier bzw. Kreide und Wandtafel (zum Notieren der von den einzelnen 
Spielern/Teams erzielten Punkte); evtl. 1 Uhr (zur Zeitüberwachung); evtl. je 
Spieler/Team: 1 Schreibstift und 1 Spielplan (siehe Vorlage S. 10).

Spielregeln:

Der Spielplan (siehe S. 9) wird mitten auf einer Spielfläche (z.B. Tisch) platziert. 
Unmittelbar vor Spielbeginn werden die Buchstabenkarten (siehe S. 6) intensiv 
gemischt und anschließend mit der Vorderseite nach unten als Kartenstapel 
neben dem Spielplan abgelegt.

Wer im Spiel an der Reihe ist, deckt jeweils die obere Buchstabenkarte des 
Kartenstapels auf. Nun hat dieser Spieler/dieses Team in einer vereinbarten 
Zeit (z.B. 2 Minuten) in englischer Sprache die gesuchten Begriffe (siehe S. 9) 
zu nennen, die jeweils mit dem aufgedeckten Buchstaben beginnen. Für jeden 
richtig genannten Begriff wird 1 Punkt vergeben.

Spielsieg:

Der Spieler/das Team mit den meisten Punkte gewinnt.

Spielvariationen:

a)   Wer an der Reihe ist, darf innerhalb einer vereinbarten Zeit nicht nur jeweils  
1 Begriff zu den vorgegebenen Kategorien (states, animals …) anführen, 
sondern beliebig viele.

b)   Mit jedem Begriff gilt es einen (erklärenden) Satz in englischer Sprache zu 
formulieren. Beispiel: „Argentina  Argentina is situated in South America“. 
Für die richtige Formulierung gibt es einen weiteren Punkt.

c)   Auf dem Spielplan von S. 10 gibt ein neutraler Spielleiter (z.B. Lehrer) in 
jeder Zeile einen Anfangsbuchstaben vor. Danach wird der Spielplan jedem 
Spieler/Team ausgehändigt. Die Spieler/Teams haben diesen möglichst voll-
ständig auszufüllen. Hier gibt es pro richtigem Begriff ebenfalls 1 Punkt, so-
dass je Zeile 6 Punkte zu erreichen sind.

     …


