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Vorwort

Sehr geehrte Kolleginnen und Kollegen,

Lesen — eine Fahigkeit, welche die Kinder Schritt fiir Schritt erworben haben. Lesen und schrei-
ben sind Grundkompetenzen, welche die Kinder in ihrem spateren Leben unbedingt beherrschen
sollten, wenn sie aktiv am gesellschaftlichen Leben teilnehmen méchten. Dabei sollte den er-
wachsenen Burgern von morgen das Lesen und Schreiben aber auch Spal} bereiten! Flissiges,
sicheres und Spal} bringendes Lesen erleichtert das Leben in vielen Situationen.

Aus diesem Grund bieten sich die vorliegenden Lesespiele an. Spielerisch werden Silben, Worter,
Satze und kurze Geschichten gelibt. Lesen und malen sowie unterschiedliche Lesetexte und das
Brettspiel ,Lesewettrennen® runden die Lesespiele ab.

Dieser Band liefert Ihnen viele sofort einsetzbare Kopiervorlagen fiir die Weihnachtszeit. lhnen
werden Spielvariationen angeboten und Kopiervorlagen, um eigene bzw. ganz individuelle Spiele
selbst zu erstellen. Wie die Spiele letztlich tatsachlich umgesetzt werden, bleibt lhnen Uberlassen,
Sie haben die freie Wahl, denn: Sie kennen lhre Kinder am besten!

Hinweise zum Einsatz der Kopiervorlagen

Der Band ist in 6 Kapitel gegliedert. Die Struktur ist einfach: Die Ubungen sind nach aufsteigendem
Schwierigkeitsgrad sortiert.

Die Lesespiele starten im 1. Kapitel mit Silbenarbeit und dem Erfassen einzelner Begriffe und
deren Bedeutung.

Im 2. Kapitel stehen die Worter im Vordergrund. Verschiedene Spiele setzen Lesememory, Wor-
terschlange, Kombinationslesen und Weihnachts-Wort-Twister in Einzel-, Partner- oder Gruppen-
arbeit um.

Im 3. Kapitel werden verschiedene Spiele zum Lesen von Satzen angeboten. Jede Menge Spal}
rund um das Lesen wird hier vermittelt, zum Beispiel kdnnen die zwei Aktionen Adventsspall und
Klassenzimmerrallye-Kettenreaktion mit der ganzen Klasse gespielt werden.

Geschichten lesen steht im 4. Kapitel im Vordergrund. Verschiedene Methoden werden vorge-
stellt, mit denen Sie das Lesen von Texten abwechslungsreich gestalten kdnnen. Es stehen ver-
schiedene Texte zur Erprobung der Methoden bereit. Selbstverstandlich eignen sich auch eigene
Texte fiir diese Ubungen. Das sinnerfassende Lesen — mit der Lesefahigkeit gekoppelt — steht im
Vordergrund. Ergénzend gibt es Schritt-fir-Schritt-Spiele, die mit kurzen Satzen und unterschied-
lichen Schwierigkeitsstufen auch schwachen Schilern einen motivierenden Leseanlass bieten. Ein
Lesewdrfel stellt sowohl Lese- als auch Schreibanlasse dar.

Im 5. Kapitel wird eine Kombination aus Lesen und Malen angeboten, die sich bei den Schilern
grolRer Beliebtheit erfreut. Hier wird das sinnerfassende Lesen noch einmal Uber einen anderen
Zugang gefordert.

Das abschlieRende 6. Kapitel bietet ein Lesewettrennen (ein Brettspiel fur 2-4 Spieler) fur die
ganze Klasse. Mit Hilfe der Blanko-Kartchen kénnen Sie die Inhalte auf Ihre Kinder individuell an-
passen und erweitern.

Alle Spiele werden zu Beginn jedes Kapitels auf den Lehrerinformationsseiten genauer erlautert
sowie mogliche Variationen in der Anwendung genannt. Die Lesespiele kdnnen Sie und lhre Schi-
lerinnen und Schiiler durch das ganze Schuljahr hindurch begleiten.

Viel Spal® und Freude beim Einsetzen und Spielen der vorliegenden Kopiervorlagen wiinschen
Ihnen das Kohl-Verlagsteam und

Ulrike Stolz & Lynn-Sven Kohl
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n Silben lesen

'f'formationen
fiir den Lehrer
Silbenpuzzie
Im Weihnachts-Silbenpuzzle geht es %’ ,
darum, Weihnachtsworter aus zwei
Silben zu erkennen und zu legen. Tioo: . . _
S lipp:  Kopieren S
Das Puzzle kann auf unterschiedli- puzzle aup; DIN- Alg s:;oxve'srr;aczts‘
: ) ) : . as
che Art gespielt werden: Spiel auch im nichsten Jahr benutzen
zu konnen, laminieren Sie die Karte
: : N n
&ﬁ Variante 1: Anlegen zusatzlich. Sollte jedes Kind ein eigenes
el o . _ Puzzle herstellen, lassen Sie die Kinder
+ DieKinder teilen die Puzzle- [ ihr Puzzle weihnachtlich anmalen

A teile gleichmaRig unterei-

»*  nander auf und einigen sich
darauf, wer das Spiel beginnt. Der Erste legt eines seiner Teile in die
Mitte. Anschlieliend schaut der Zweite, ob er ein passendes Puzzleteil
hat und legt es an. Er darf anlegen, bis er nicht mehr kann. Dann ist der
nachste Spieler an der Reihe. Es kann in beide Richtungen angelegt wer-
den. Wer zuerst alle Puzzleteile angelegt hat, gewinnt das Spiel.

Variante 2: Gemeinschaftspuzzie

:;a/’A\
=\> /a
S

Das Weihnachtsspiel kann auch mit der ganzen Klasse gespielt werden.
Dazu eignet sich ein Sitzkreis. Verteilen Sie die Puzzleteile moglichst
gleichmalig an die Schuler. Legen Sie das erste Puzzleteil. Wenn ein
Kind ein Puzzleteil anlegen kann, kommt es in den Kreis und macht sei-
nen Spielzug. Nun entsteht ein groles Gemeinschaftspuzzle. Wer zuerst
alle Teile abgelegt hat, gewinnt das Spiel.

Silbenkarten

Beim Einsatz der Silbenkarten geht es darum, Weihnachtsworter aus zwei Silben
erkennen zu kdnnen und zu legen. Das Silbenkartenspiel kann mit unterschied-
lichen Varianten gespielt werden.

el Variante 1: Weihnachts-Silbenmemory
P

Die Schuler bilden Gruppen mit bis zu finf Mitspielern. Es muss immer

A ein Paar gefunden werden. Dazu werden alle Karten verdeckt auf den
= Tisch gelegt. Die Schuiler durfen nacheinander immer 2 Karten aufde-
cken. Ergeben die aufgedeckten Silben ein weihnachtliches Wort, dann
darf derjenige die Kartchen behalten und darf gleich nochmal ziehen. Er-
geben die Kartchen kein sinnvolles Wort, ist der Nachste dran. Wer die
meisten Paare hat, der gewinnt.
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n Silben lesen

Informationen

fiir den Lehrer

ﬁﬂ Variante 2: Zuordnungsspiel auf Zeit
“PA
8 Dieses Spiel kann zu zweit oder in kleinen Teams gegeneinander gespielt

/. werden. Die Karten liegen gut gemischt und aufgedeckt in der Tischmitte.

" * Die Teams sollen nun so schnell wie mdglich aus allen Silben so viele
Worter wie mdglich bilden. Diese Worter werden vor sich gelegt. Wer die
meisten Worter bilden konnte, der gewinnt.

-%. Variante 3: Silbenziehen

" Die Kinder ziehen jeweils eines der ausgeschnittenen Weihnachts-Sil-
benkartchen (z.B. aus einem Kérbchen). Nun liest der Lehrer ein gesamtes
Wort vor oder schreibt es an die Tafel. Die Kinder mit den passenden Sil-
benkartchen mussen nun innerhalb kirzester Zeit (3 Sekunden) reagie-
ren und sich an der Tafel mit dem Kartchen richtig aufstellen.
Idee: Das schnellere Kind darf das nachste Wort auswahlen (und nach
Madglichkeit ausschreiben oder zeigen).

Worterliste

Sterne Hafer Tanne Advent Kekse

Essen Schafe Kerze Geige Christkind

Krippe Schlitten Engel Wolke Heiland

Stiefel Winter Weihnacht  Josef Apfel

Mama Kinder Kugel Stollen Freude

Teller Rute Braten Paket Dose

Weihrauch  Papa Jesus Nusse Baby

Kirche Geburt Bibel Musik
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n Silben lesen

Silbenpuzzie
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Blanko-Silbenpuzzle
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