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ADC Analog-Digital-Converter 

ADDIE Analyse, Design, Development, Implementation, Evaluation 

AGP Accelerated Graphics Port–Standard 

ANTL Angewandte Technik mit Labor 

AV-Daten audiovisuelle Daten 

BD Blu-ray Disc 

BK Berufskolleg 

BKTK Berufskolleg Technische Kommunikation 

BKTM Berufkolleg Technik und Medien 

CAD Computer Added Design 

CAD Computer Aided Design 

CCD elektronischer Bildwandler (Charge Coupled Device)

CMS Content Management System 

CMYK-Modell Cyan-Magenta-Yellow-Key-Modell 

CPU Hauptprozessor, (Central Processing Unit) 

CRMS Course Management System 

CS2 Adobe Creative Suite 2 

CSS Cascading Style Sheets 

CT Computertechnik 

DAC Digital-Analog-Converter 

dpi dots per inch 

DSL Digitale Teilnehmeranschlussleitung (Digital Subscriber Line) 

DSP Digital-Signal-Prozessor 

DV Digital Video 
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DVD Digital Versatile Disc 

DVI Digital Visual Interface 

DXF Drawing Exchange Format 

DXF Drawing Exchange Format 

EPS Encapsulated PostScript 

EPS Encapsulated Postscript 

FBAS Farb-Bildsignal-Austastsignal-Synchronisationssignal 

GMT Gestaltungs- und Medientechnik 

GPU Grafikprozessor, (Graphics Processing Unit) 

GSR Gewerbeschule Rastatt 

HDTV Hochauflösendes Fernsehen (High Definition Television)

HiFi hohe Klangtreue (High Fidelity)

HTML Hypertext Markup Language 

IR Infra Rot (infrared)

JPEG Joint Photographic Expert Group 

KD Kommunikationsdesign 

LCD Flüssigkristallanzeige (Liquid Crystal Display)

LE linearer Schnitt (linear editing)

LIS Landesinstitut für Schulentwicklung 

LMS Learning Management System 

lx Lux (Einheit für Lichtstärke) 

LZW Lempel-Ziv-Welch 

MPEG Moving Picture Experts Group 

NLE nicht linearer Schnitt (non linear editing)

ODBC Open DataBase Connectivity 

OS Betriebssystem (operating system)

PAL Phase Alternating Line 
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PCI Peripheral Component Interface  

PCM-Verfahren Puls-Code-Modulations-Verfahren

PHP Hypertext Preprocessor 

Pixel Picture Element 

ppi pixel per inch 

PS Postscript 

RGB-Modell Rot-Grün-Blau Modell 

RLE Run Length Encoding 

SCSI Small Computer System Interface 

SD-Card Sichere digitale Speicherkarte (Secure Digital Memory Card)

SGI Silicon Graphics Incorporated 
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SUM Software und Medientechnik 

SVGA Super Video Grafics Array 
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TFT Dünnschichttransistor (thin-film transistor)
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TGG  TG Profil „Gestaltung und Medien“ 

USB Universal Serial Bus 

VGA Video Graphics Array 

VHS Video Home System 

VLE Virtual Learning Environment 

WLAN Wireless Local Area Network 
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WYSIWYG What You See Is What You Get 

XGA Extended Graphics Array 

Y/C  siehe S-Video 
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