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of Wlini-egen

Kleines Einhorn

GROSSE

ca.5¢cm

MATERIAL
Schachenmayr Originals Catania (LL 125 m/50 g) in WeiR (Fb 106) und
Rosa (Fb 246), je 50 g, in Lowenzahn (Fb 280), Rest
Schachenmayr Baby Smiles Bravo Baby 185 (LL 185 m/50 g) in Pastell (Fb 183), Rest
Hakelnadel 2,0 mm
1 Paar Sicherheitsaugen in Schwarz, ¢ 6 mm
Fillwatte, 20 g

Cnleifong
Kepl

In Rosa einen Magic-Ring anfertigen.

Weiter in Spiralrd hakeln.

1.R4 6 fM in den Ring hikeln (= 6 M).

2.®4 Jede M verdoppeln (= 12 M).

3. R4 Jede 2. M verdoppeln (= 18 M).

R4 Jede 3. M verdoppeln (= 24 M).

0.®d 24 fM hakeln.

67 R4 (W) Jeweils 24 fM hakeln.

8. R4 Jede 3.+4. M zusammen abmaschen (= 18 M).
9-11.R4 Jeweils 18 fM hakeln.

Falls Sicherheitsaugen verwendet werden, diese
zwischen der 9. und 10. Rd im Abstand von ca. 5 M
zueinander befestigen.

Den Kopf ausstopfen.

12.®4 Jede 2.+3. M zusammen abmaschen (= 12 M).
13. R4 Je 2 M zusammen abmaschen (= 6 M).

Den Kopf beenden. Die Offnung mit dem Restfaden
schlieBen.

Korper

In WeiB einen Magic-Ring anfertigen.
Weiter in Spiralrd hakeln.

1.®4 6 fM in den Ring hikeln (= 6 M).
2.®4 Jede M verdoppeln (= 12 M).

3. R4 Jede 2. M verdoppeln (= 18 M).
44 Jede 3. M verdoppeln (= 24 M).
0.®4 Jede 4. M verdoppeln (= 30 M).
6-10.®4 30 fM Rd hikeln.

1124 Jede 4.+45. M zusammen abmaschen (= 24 M).
12.®4 Jede 3.+4. M zusammen abmaschen (= 18 M).
13. R4 Jede 2.+3. M zusammen abmaschen (= 12 M).
Den Korper beenden.

Bein/ Ol (6x)

Beine und Ohren werden gleich gearbeitet.

In WeiB einen Magic-Ring anfertigen. Weiter

in Spiralrd hakeln.

1.®4 6 fM in den Ring hikeln (= 6 M).

2+3. R4 Jeweils 6 fM hikeln.

Das Teil beenden. Noch 5 weitere Bein- bzw. Ohren-
teile hakeln.

How

In Lowenzahn einen Magic-Ring anfertigen.
Weiter in Spiralrd hakeln.

1.®4 4 fM in den Ring hikeln (= 4 M).

2.®4- 1 M verdoppeln, 3 fM (=5 M).

3. R4 1 M verdoppeln, 4 fM (= 6 M).

Das Horn beenden.

Feiligatellen

Den Korper ausstopfen und den Kopf auf die Korper-
offnung nahen. Die Beine so unter dem Korper posi-
tionieren und annahen, dass das Einhorn alleine ste-
hen kann. Die Ohren flach driicken und seitlich an
den Kopf nahen. Das Horn vorne auf die Stirn nahen.
In Pastell Color die Mahne und den Schweif nach
Belieben einkniipfen und auf die passende Lange
zurechtschneiden.
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ca. 15 ¢cm hoch
Schachenmayr Originals Bravo Color (LL 133 m/50 g) in Wassermelone Color (Fb 2123), 508

GroBes Einhorn

* GROSSE. -7
T CAMATERIAL s

Schachenmayr Originals Catania Grande (LL 63 m/50 g) in WeiB (F ,100 g,
in Sand (Fb 3212), Vanille (Fb 3211) und Mint (Fb 3385), je 50'g
Hakelnadel 4,5 mm
1 Paar Sicherheitsaugen in Schwarz, ¢ 12 mm

Fiillwatte, 60 g

Ooleileng
Kerl

by _In Mint einen Magic-Ring anfertigen..

Weiter in Spiralrd hakeln.

124 6 fM in den Ring hékeln (= 6 M).

2. %4 Jede M verdoppeln (= 12 M).

3. P4 Jede 2. M verdoppeln (= 18 M).

% R4 Jede 3. M verdoppeln (= 24 M).

0.®4 Jede 4. M verdoppeln (= 30 M).

6. P4 Jede 5. M verdoppeln (= 36 M).

7 9 P4 Jeweils 36 fM hikeln.

101384 (o) Jeweils 36 fM hakeln.

14 P4 Jede 5.+6. M-zusammen abmaschen (= 30 M).
- 19. %4 30 fM hakeln.

16. R4 Jede 4.+5. M zusammen abmaschen (= 24 M).

1794 24 fM hékeln.

Falls Sicherheitsaugen verwendet werden, diese

zwischen der 14. und 15. Rd mit einem Abstand von

ca. 8 M zueinander befestigen.

16. 24 Jede 3.+4. M zusammen abmaschen (= 18 M)
- 1984 18 fM hakeln.
Den Kopf ausstopfen.

20,24 Jede 2.#3. M zusammen abmaschen ( 2 M). ;

2194 12 fM hikeln.

2294 Je 2 M zusammen abmaschen (= 6 M).

Den Kopf beenden und ausstopfen. Die Offnung
~mit dem Restfaden schlieBen. :

Kewper -

" In Wei einen Magic-Ring anfert_ige'n.
_ Weiter in Spiralrd hdkeln.
“1. 24 6 fM in den Ring hakeln (= 6 M).

9 P4 Jede M verdoppeln (= 12 M).
304 Jede2. M verdoppe[n (— 18 M).

4 Jede 3. M verdoppeln (= 24 M).

0. B4 Jede 4. M verdoppeln (= 30 M).

6.4 Jede 5. M verdoppeln (= 36 M).

724 Jede 6. M verdoppeln (= 42 M).
b-1% R4 Jeweils 42 fM hakeln.
19.®4 Jede 6.+7. M zusammen abmaschen (= 36 M).

16 P4 Jede 5.+46. M zusammen abmaschen (= 30 M).

17.24 Jede 4.+5. M zusammen abmaschen (= 24 M).
16,94 Jede 3.+4. M zusammen abmaschen (= 18 M).
1924 Jede 2.43. M zusammen abmaschen ( 12 M).
Den Korper beenden. - o




