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Auf den Spuren 
legendärer Helden

Die Vergessenen Reiche sind eine fiktive Kampagnenwelt für das Rol-
lenspiel Dungeons & Dragons. Vor zwanzig Jahren erschien die popu-
lärste Computerspielumsetzung der Ereignisse in dieser Welt, Baldur’s 
Gate. Unser vorliegender Sammelband LEGENDEN AUS BALDURS 
TOR kehrt nun, Jahre nach den an der Schwertküste angesiedelten 
epischen Ereignissen dieses Spiels, in die Handelsstadt am Ufer des 
Chionthar zurück.

Autor Jim Zub hat bekanntlich schon einschlägige Erfahrungen bei der 
Umsetzung von Pen-&-Paper-Rollenspielwelten gesammelt, wie sein 
Skript zu PATHFINDER 2: MIT ZÄHNEN UND KLAUEN beweist. 
Die “Spielvorlage” Pathfinder aus dem Hause Paizo gilt in der Pen-
&-Paper-Szene als eigentlicher legitimer Nachfolger der bisher besten 
Dungeons & Dragons-Iteration 3.5. Illustrator Max Dunbar hat sich 
mit Dungeons & Dragons: Shadows of the Vampire sogar bereits in Ori-
ginal-D&D-Gefilden getummelt. Gemeinsam haben die beiden nun die 
Geschichte von Baldurs Tor, der Metropole an der Schwertküste, in 
einer fünfbändigen Miniserie beleuchtet, die wir hier erstmals gesam-
melt auf Deutsch vorlegen.

In der Handelsstadt zwischen Amn und Tiefwasser hat sich einiges 
getan! Neue Bedrohungen in Gestalt eines geheimnisvollen Drachen-
kultes erheben ihr hässliches Haupt, und wenn Zub und Dunbar 
davon erzählen, gelingt es ihnen mühelos, an die Glanzzeiten von 
Baldurs Tor anzuknüpfen und der Geschichte gleichzeitig ihren ganz 
eigenen Stempel aufzudrücken. Das Kreativteam schaffte den Brü-
ckenschlag zwischen vertrauten Elementen wie Minsk und Boo und 
neuen Helden. Sie führen damit alte Fans der Vergessenen Reiche und 
Erstbesucher der Metropole an der Schwertküste gleichermaßen durch 
Baldurs Tor, die Stadt der Abenteuer, wo Licht und Schatten so dicht 
beieinanderliegen wie fast nirgends sonst, wo die Diebesgilde ebenso 
mächtig ist wie der offiziell herrschende Rat der Vier – und wo die 
Grenzen allzu oft verschwimmen.

Willkommen in der fantastischen Welt Faerûn! 
Willkommen in Baldurs Tor!

Oliver Hoffmann



Zeichnungen von Sarah Stone Kapitel 1



Die Steine der Stadt 
haben das Blut groSSer 
Helden ebenso aufgesogen 
wie das schrecklicher 
Schurken, hier haben 
Adlige und Gemeine, Reiche 
und Arme gefaulenzt und 
geschwitzt, geherrscht und 
geblutet, während sie ihre 
Lebensgeschichte durchlitten, 
und haben so BaldurS Tor 
zu einem historischen Ort 
gemacht, zur Heimat von 
Legenden.

Baldurs Tor liegt eng an die Granitklippen  
des Chionthar geschmiegt in einer Fluss- 
biegung und ist häufig in Nebel gehüllt.  

Die Stadt hat sich vom Piratenhafen über eine 
landwirtschaftliche Siedlung zu dem blühenden 
Handelszentrum entwickelt, das sie heute ist.

Die Oberstadt

Nein!



lass mich los, 
verdammt!

ich WEiSS nicht, 
wer dich geschickt 

hat, aber damit 
kommst du nicht 

durch!

ich bin 
keine hilflose 

Jungfer, 
klar?

ich bin eine 
Mondelfe, die 
sich zu wehren 

WEiSS!

das ist 
nicht gut…



Lenkt 
man hier-

mit?

Skree?

wohl 
nicht.

SKREEEE!

Oh, den 
Göttern sei 

Dank!

Die 
Wache!

Guten Abend, 
Fräulein.

Habt 
ihr euch 
verirrt?

Mein Name 
ist delina, und 

ich bin--



Was 
zu--?

Bitte 
nicht!

ihr 
wollt 
mich!

Lasst sie 
in Ruhe!

G‘Aaaah!



die WeiTe, der berühmte 
Markt in der Oberstadt

{Keuch} 
{Keuch}

na schön, 
Jungs, packen 
wir zusammen.

Wir müs-
sen Platz für 
das Marktvolk 

schaffen, das im 
Morgengrauen 

kommt.

{Keuch} 
{Keuch}

die PATRiZiER 
lieben Wein, 

was?

Und wie! 
Die haben sich 
regelrecht 
zugeschüt-

tet!

ich 
wünschte, ich 
wäre auch so 

reich.

{Keuch} 
{Keuch}

{Keuch} 
{Keuch}

Oh?



WOW…

Nicht schon 
wieder…

Hallo, 
kleine!

Du 
solltest 
nicht hier 

sein!



na schön, 
ihr Granittrottel, 
ich habe das Weg-
laufen satt…

Ahhhh!

ich weiSS 
nicht, wer EUch 

mir AUF den Hals 
gehetzt hat, aber ich 
wette, man hat EUCH 
nicht gesagt, dass 

ich deLina, die 
wilde Magierin 

bin.

Meine Seele 
ist randvoll 

mit mächtiger, 
unberechenbarer 

magischer 
Kraft!

ich… ich 
meine es ernst… 

Zurück!

Feuer, 
Blitze, 

purpurne 
Blüten…

… Wenn ich 
Zaubere…

… Kann 
a-Alles mögliche 

passieren!

Alles 
mögliche…



Zurück, 
iHR DRECKiGEN, 

BÖSEN 
DÄMONEN-- 

Hoppla!

Äh...



-- Oder stellt 
euch dem Zorn meines 

HamsterS!


