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Auf den Spuren
legendarer Helden

Die Vergessenen Reiche sind eine fiktive Kampagnenwelt fiir das Rol-
lenspiel Dungeons & Dragons. Vor zwanzig Jahren erschien die popu-
larste Computerspielumsetzung der Ereignisse in dieser Welt, Baldur’s
Gate. Unser vorliegender Sammelband LEGENDEN AUS BALDURS
TOR kehrt nun, Jahre nach den an der Schwertkiiste angesiedelten
epischen Ereignissen dieses Spiels, in die Handelsstadt am Ufer des
Chionthar zurtick.

Autor Jim Zub hat bekanntlich schon einschlédgige Erfahrungen bei der
Umsetzung von Pen-&-Paper-Rollenspielwelten gesammelt, wie sein
Skript zu PATHFINDER 2: MIT ZAHNEN UND KLAUEN beweist.
Die “Spielvorlage” Pathfinder aus dem Hause Paizo gilt in der Pen-
&-Paper-Szene als eigentlicher legitimer Nachfolger der bisher besten
Dungeons & Dragons-Iteration 3.5. Illustrator Max Dunbar hat sich
mit Dungeons & Dragons: Shadows of the Vampire sogar bereits in Ori-
ginal-D&D-Gefilden getummelt. Gemeinsam haben die beiden nun die
Geschichte von Baldurs Tor, der Metropole an der Schwertkiiste, in
einer flinfbandigen Miniserie beleuchtet, die wir hier erstmals gesam-
melt auf Deutsch vorlegen.

In der Handelsstadt zwischen Amn und Tiefwasser hat sich einiges
getan! Neue Bedrohungen in Gestalt eines geheimnisvollen Drachen-
kultes erheben ihr hdssliches Haupt, und wenn Zub und Dunbar
davon erzdhlen, gelingt es ihnen miihelos, an die Glanzzeiten von
Baldurs Tor anzukniipfen und der Geschichte gleichzeitig ihren ganz
eigenen Stempel aufzudriicken. Das Kreativteam schaffte den Bri-
ckenschlag zwischen vertrauten Elementen wie Minsk und Boo und
neuen Helden. Sie fiihren damit alte Fans der Vergessenen Reiche und
Erstbesucher der Metropole an der Schwertkiiste gleichermafen durch
Baldurs Tor, die Stadt der Abenteuer, wo Licht und Schatten so dicht
beieinanderliegen wie fast nirgends sonst, wo die Diebesgilde ebenso
machtig ist wie der offiziell herrschende Rat der Vier — und wo die
Grenzen allzu oft verschwimmen.

Willkommen in der fantastischen Welt Faeriin!
Willkommen in Baldurs Tor!
Oliver Hoffmann






DES CHIONTHAR GESCHMIEGT IN EINER FLUSS-
BIEGUNG UND IST HAUFIG IN NEBEL GEHLLLT.
DIE STAPT HAT SICH VOM PIRATENHAFEN (BER EINE
LANPWIRTSCHAFTLICHE SIEPLUNG ZU DEM BLUHENDEN
HANDELSZENTRUM ENTWICKELT, DAS SIE HEUTE IST.

%ALPHP.; 7OR LIEGT ENG AN DIE GRANITKLIPPEN

DIE STEINE PER STAPT

HABEN DAS BLUT GROSSER
HELDEN EBENSO AUFGESOGEN
WIE PAS SCHRECKLICHER
SCHURKEN, HIER HABEN
ADLIGE UNP GEMEINE, REICHE
UND ARME GEFAULENZT UND
GESCHWITZT, GEHERRSCHT UND
GEBLUTET, WAHREND SIE HRE
LEBENSGESCHICHTE DURCHLITTEN,
UNDP HABEN $0 BALDURS TOR
ZU EINEM HISTORISCHEN ORT
GEMACHT; ZUR HEIMAT VON
LEGENPEN.




ICH WEISS NICHT,
WER DPICH GESCHICKT /
HAT, ABER PAMIT
KOMMST DU N/CHT  Ji
DURCH! [

ICH BIN EINE
MONPELFE, PIE
SICH ZU WEHREN

WEISS! ;

ICH BIN
KEINE HILFLOSE
TUNGFER,
KLAR?Z
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MEIN NAME
15T PELINA; UND
ICH BIN--
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LASST SIE
IN RUHE!




DIE WEITE, PER BERUHMTE
MARKT IN DER OBERSTADT
c—

NA SCHON,
JUNGS, PACKEN
WIR ZUSAMMEN.

DIE PATRIZIER
L/EBEN WEIN,
WwAsZ

WIR MUS-

SEN PLATZ FUR
DAS MARKTVOLK
SCHAFFEN, DAS IM
MORGENGRALEN
MMT.

UND WIE!
DIE HABEN SICH
REGELRECHT
ZUGESCHUT-
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ICH
WUNSCHTE, ICH
WARE AUCH 0
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NA SCHEN,
IHR GRANITTROTTEL,
ICH HABE DAS WEG-
LAUFEN 8477...

ICH WEISS
NICHT, WER ELICH
7 MR AUF DEN HALS HENE SEELE
GEHETZT HAT, ABER ICH 1o RNPVOLL
WETTE, MAN HAT EUCH | \\pee cHENBARER
\ 'NicHT cESAGT, DASS AR
ICH PELINA; DIE

FEUER,
BLITZE,
PURPURNE

BLITEN.., ... WENN ICH

ZAUBERE ..

s KANN
A-ALLES MIGLICHE
PASSIEREN!
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HAMSTERS!




