


Liebe Leserin, lieber Leser,

für die Version GIMP 2.10 haben sich die Entwickler sechs Jahre Zeit 
genommen, und das Warten hat sich gelohnt. Die neue Version rechnet 
dank der GEGL-Grafikbibliothek endlich in hoher Farbtiefe, bietet eine 
moderne Oberfläche und hat viele neue Funktionen und Verbesserungen 
im Gepäck. Damit Sie die Software optimal für Ihre Zwecke einsetzen 
können, hat der GIMP-Experte Jürgen Wolf dieses Buch verfasst. Es bie-
tet alles, was Sie für die tägliche Arbeit mit GIMP 2.10 benötigen. 

Als Einsteiger führt Sie dieses Buch Schritt für Schritt in die Software 
ein. Es beginnt bei der Arbeitsumgebung und beschreibt dann alle Werk-
zeuge, Funktionen und Techniken. Auf verständliche Art und Weise wird 
auch das nötige Hintergrundwissen rund um die Bildbearbeitung vermit-
telt. Dabei geht Jürgen Wolf aber nicht theoretisch vor, sondern zeigt 
Ihnen in zahlreichen Workshops ganz praktisch mit Beispielbildern, wie 
Sie mit GIMP arbeiten können.

Fortgeschrittenen GIMP-Anwendern wird dieses Buch als unver-
zichtbares Nachschlagewerk dienen. Über den ausführlichen Index und 
das komfortable Inhaltsverzeichnis gelangen Sie schnell zum gesuchten 
Thema. 

Das komplette Beispielmaterial des Buchs finden Sie zum Download 
unter www.rheinwerk-verlag.de/gimp-210_4736. Hier liegt auch das 
Bonus-Kapitel »Eigene Skript-Fu-Programme schreiben« für Sie bereit. Es 
ist für Fortgeschrittene interessant, die beispielsweise einen bestimmten 
Effekt oder Workflow automatisieren möchten.

Das Buch wurde mit großer Sorgfalt geschrieben und hergestellt. Soll-
ten Sie dennoch einen Fehler finden oder wenn Sie Fragen, Lob oder 
konstruktive Kritik äußern möchten, so freue ich mich, wenn Sie mir 
schreiben. 

Ich wünsche Ihnen viel Erfolg bei der Arbeit mit GIMP!

Ihre Juliane Neumann
Lektorat Rheinwerk Fotografie

juliane.neumann@rheinwerk-verlag.de
www.rheinwerk-verlag.de

Rheinwerk Verlag • Rheinwerkallee 4 • 53227 Bonn

http://www.rheinwerk-verlag.de/gimp-210_4736
http://www.rheinwerk-verlag.de
mailto:juliane.neumann@rheinwerk-verlag.de
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Materialien zum Buch

Auf der Website zu diesem Buch stehen folgende Materialien für 
Sie zum Download bereit:

 E Beispielbilder
In diesem Ordner finden Sie die Bilder, die unter anderem in 
den Schritt-für-Schritt-Anleitungen verwendet werden, sortiert 
nach den einzelnen Buchkapiteln, in entsprechenden Unter-
ordnern wieder. Um die Bearbeitung der Bilder am eigenen 
Rechner nachzuverfolgen, müssen Sie einfach die jeweilige 
Datei in GIMP öffnen. In der Randspalte des Buches finden Sie 
jeweils einen Hinweis zur passenden Datei.

 E Bonuskapitel
Wenn Sie wissen möchten, wie Sie eigene Skript-Fu-Pro-
gramme in der Programmiersprache Scheme schreiben, kön-
nen Sie sich das Bonuskapitel »Eigene Skript-Fu-Programme 
schreiben« herunterladen.

Gehen Sie auf www.rheinwerk-verlag.de/gimp-210_4736. Klicken 
Sie auf den Abschnitt Materialien zum Buch. Es öffnet sich ein 
Fenster, in dem Sie die herunterladbaren Dateien samt einer Kurz-
beschreibung des Dateiinhalts sehen. Klicken Sie auf den Button 
Herunterladen, um den Download zu starten. Je nach Größe 
kann es einige Zeit dauern, bis der Download abgeschlossen ist.

http://www.rheinwerk-verlag.de/gimp-210_4736
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Vorwort

Viele GIMP-Anwender hatten die Hoffnung fast schon aufgege-
ben, und dann, nach mehr als sechs Jahren Entwicklungszeit, 
kam die Nachricht, dass GIMP 2.10 veröffentlicht wurde. Mich 
hat diese Nachricht natürlich auch überrascht und ebenso sehr 
gefreut. Vermutlich brennen Sie schon darauf, mit GIMP 2.10 und 
dem Buch anzufangen, daher will ich Sie auch gar nicht allzu um-
fassend mit meinem Vorwort aufhalten.

Was können Sie von diesem Buch erwarten?
Der Funktionsumfang von GIMP ist mittlerweile enorm, und 
wie immer steht man am Anfang des Buches vor der Frage: Was 
nimmt man alles mit in das Buch auf? Ziel des Buches ist es, dass 
Sie eine sehr umfassende Einführung in die Software bekommen, 
um selbstständig damit arbeiten zu können. Hierzu finden Sie 
neben den üblichen Beschreibungen der Funktionen und Werk-
zeuge viele Workshops, wo Sie sich anhand eines Bildbeispiels 
Schritt-für-Schritt damit vertraut machen können. Gerade wenn 
Sie erst kürzlich mit GIMP angefangen haben, empfehle ich Ih-
nen, diese Workshops durchzuarbeiten. Der Lerneffekt ist auf 
diesem Weg gewöhnlich am effizientesten. Beachten Sie, dass 
sich diese Schritt-für-Schritt-Anleitungen im Buch immer nur auf 
den Anwendungsfall des Beispielbildes beziehen. Um die Anlei-
tungen auf eigene Bilder anzuwenden, werden Sie in der Regel 
andere Werte verwenden müssen, da jedes Bild anders und in 
gewisser Hinsicht einzigartig ist. Daher sollten Sie die Anleitungen 
in diesem Buch (oder generell) immer nur als Anregung sehen, 
um darauf aufzubauen und sie für Ihre Projekte einzusetzen. Mit 
Hilfe dieser Kenntnisse werden Sie bald immer eigenständiger mit 
GIMP arbeiten und eigene Lösungen für neue Anwendungsfälle 
entwickeln können. Dies ist auch der Grund, warum das Buch 
nicht nur stur die einzelnen Funktionen rund um GIMP abhan-
deln kann, sondern auch auf Themen rund um die digitale Bildbe-
arbeitung eingehen muss.

Neben der Möglichkeit, das Buch als Einstieg in GIMP zu ver-
wenden, ist es aufgrund des Aufbaus auch ideal zum Nachschla-
gen wichtiger Themen geeignet. Wenn Sie Einsteiger in GIMP 
sind, empfehle ich Ihnen, das Buch zunächst Kapitel für Kapitel 
durchzuarbeiten.
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Bilder für die Praxis | Auf der Website zum Buch www.
rheinwerk-verlag.de/gimp-210_4736/ können Sie sämtliche Bei-
spieldateien herunterladen. Diese Dateien helfen Ihnen dabei, 
die Schritt-für-Schritt-Anleitungen nachzuvollziehen oder einfach 
selbst die verschiedenen Funktionen auszuprobieren. Bilder, die 
Sie zum Download vorfinden, werden in der Marginalspalte mit 
einem Download-Icon und dem entsprechenden Dateinamen 
gekennzeichnet.

Was kann ich von GIMP erwarten
An der Stelle möchte ich ein paar Worte zu GIMP selbst verlie-
ren, um Ihre Erwartungen an diese Software entsprechend ein-
zuordnen. Häufig liest man etwas wie »GIMP, die Photoshop-Al-
ternative?« oder ähnliche Schlagzeilen. Diese Titel wecken zwar 
Aufmerksamkeit, sind aber in meinen Augen unsinnig. GIMP ist 
GIMP und Photoshop bleibt Photoshop. Jedes Bildbearbeitungs-
programm hat seine Stärken und Schwächen, und es macht kei-
nen Sinn, jedes Mal Äpfel mit Birnen vergleichen zu wollen.

GIMP ist ein sehr leistungsstarkes Bildbearbeitungsprogramm, 
und wenn Sie sich intensiv damit befassen, dann kann es zu 
genauso guten Ergebnissen führen wie jede andere Bildbear-
beitungssoftware auf dem Markt. Natürlich muss man hier auch 
erwähnen, dass der eine oder andere Weg zum Ziel mit GIMP 
vielleicht etwas steiniger ist. Wenn Sie GIMP jedoch als kosten-
lose Alternative für große Platzhirsche verwenden wollen, dann 
sollten Sie der Software eine Chance geben.

Das neue GIMP 2.10
Mit der GIMP-Version 2.10 wurde die Software fast komplett 
auf die neue GEGL-Bibliothek (Generic Graphics Library) umge-
stellt. Damit hat man ein mächtiges Fundament für die Zukunft 
der Software geschaffen. Schon jetzt ist es mit GIMP möglich, 
16- und 32-Bit-Bilder zu verarbeiten. Auch die Performance von 
GIMP wurde mit der neuen Bibliothek deutlich erhöht, wenn 
auch noch (zur Drucklegung) die eine oder andere Funktion et-
was mehr Zeit braucht. Seit Erscheinen der Version 2.10.0 bis zur 
(bei Drucklegung) aktuellen Version 2.10.8 wurde GIMP aber be-
reits mit jeder Version etwas flotter.

Neben einer neuen Bibliothek sind die Neuerungen in der Ver-
sion 2.10 von GIMP sehr zahlreich, und die wichtigsten werden 
im Buch gesondert mit einem Hinweis und dem Wilber-Logo am 
Seitenrand gekennzeichnet. Erfreulich ist zudem, dass derzeit mit 
jeder weiteren Version von GIMP 2.10 neue Funktionen hinzu-

Kapitelnummer/ 
Bildname.jpg

 Das Wilber-Logo zeigt 
in diesem Buch die 
wichtigsten Neuerun-
gen von GIMP 2.10 an.

http://www.rheinwerk-verlag.de/gimp-210_4736/
http://www.rheinwerk-verlag.de/gimp-210_4736/

