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  Grundlagen des Internets


    


    Internet als Begriff gehrt mittlerweile zum normalen Sprachgebrauch. Das heit aber noch lange nicht, dass alle, die ber Internet reden, auch wissen, was sie da von sich geben oder was sich hinter in die Umgangssprache eingegangenen Fachbegriffen berhaupt verbirgt


    


    Was aber wie gesagt oft nicht bedeutet, dass der Gefragte die Antwort berhaupt wei. Dies uert sich vielfach an ganz einfachen Grundfragen. Z.B. welche wichtigen Dienste die Sulen des Internet bilden. Schon der Begriff Dienste ist fr viele Teilnehmer ein Rtsel. Und das, obwohl sie diese Dienste teilweise wie selbstverstndlich nutzen.


    


    Das Internet geht von der Idee her bis in die sechziger Jahre zurck. Und hat was mit Schweinen zu tun.Der kalte Krieg bewirkte die Entwicklung eines Rechnernetzwerks, das bei einem potentiellen atomaren Erstschlag der UdSSR die USA zu einem Gegenschlag befhigen sollte. In den spten sechziger Jahren begann in den Vereinigten Staaten von Amerika eine Organisation mit Namen Advanced Research Projects Agency (ARPA) im Auftrag des US-Verteidigungsministeriums, ein solches Rechnersystem zu entwickeln. Kernziele des Systems sollten eine extrem hohe Ausfallsicherheit sein. Insbesondere sollte die Datenbertragung zwischen den einzelnen Rechnern unter allen Umstnden funktionieren - auch beim Ausfall eines beliebigen Rechners im Netz und der Zerstrung eines Teils des Leitungssystems. Wesentlicher Bestandteil war in Bezug auf die Ausfallsicherheit der Verbindungsstrukturen die Untersttzung von heterogenen Leitungsstrukturen. Von permanenten - und damit sehr schnellen - Standleitungen bis zu uerst flexiblen und sicheren Telefonverbindungen - die unterschiedlichsten Techniken wurden einkalkuliert, um eine mglichst krisensichere Verbindung zu gewhrleisten. Zu Beginn (1969) bestand das ARPANET nur aus vier Computern, aber bereits 1972 waren ungefhr 50 militrische Forschungsanstalten und Rechner in Universitten daran angeschlossen. In den Jahren 1973/74 bekam das Netz dann ein standardisiertes bertragungsprotokoll, auf dem auch heute noch die meisten Vorgnge im Internet basieren - TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol).


    


    TCP/IP ist die Mglichkeit mehrerer gleichzeitig und parallel aufgebauter bertragungen. Sowohl mittels einer als auch mehrerer paralleler Leitungen. Das Protokoll wurde zudem so ausgelegt, dass es sich mit den verschiedensten Leitungsqualitten und Leitungstypen zurechtkam und fr die unterschiedlichsten bertragungsgeschwindigkeiten einzusetzen war. Genau genommen ist TCP/IP kein einzelnes Protokoll, sondern die Erweiterung von IP (1973) um das 1974 auf IP aufgesetzte Erweiterungsprotokoll TCP, welches erst eine fehlerfreie bertragung gewhrleistet. Das IP-Protokoll beinhaltet als ein zentrales Element ein Adresskonzept, mit dem Rechner im Internet (oder jedem anderen auf diesem Protokoll basierenden Netzwerk) eindeutig identifiziert werden knnen und das den Datenaustausch zwischen so lokalisierbaren Rechnern erlaubt. Es handelt sich um die so genannten IP-Nummern, welche derzeit3 aus vier Byte bestehen. Da in einem Byte 256 verschiedene Zeichen binr dargestellt werden knnen (2 hoch 8 = 256), lsst sich in jedem der vier Byte eine Zahl zwischen 0 und 255 verschlsseln. Durch Kombination dieser vier Byte lassen sich dann theoretisch 256 hoch 4 Adressen angeben.


    


    Gewhnlich werden die IP-Nummern im Dezimalsystem dargestellt und jedes Byte wird mit einem Punkt abgetrennt. Eine fiktive IP-Nummer eines Rechners knnte also so aussehen: 192.168.11.145 Anfang der


    80er-Jahre nahmen die nichtmilitrischen Rechner (und damit die Sicherheitsrisiken fr militrische Rechner) im ARPANET so stark zu, dass die meisten Teile des militrischen Bereichs in ein eigenes Netz, das MILNET, ausgegliedert wurden.


    


    Die zivilen Teile (Forschung, Bildung, Gewerbe) bekamen den Namen Internet. Ende der achtziger-Jahre ffnete sich das Internet dann ber die USA hinaus. Das Internet ist ber die Zeit sowohl technisch als auch inhaltlich extrem heterogen (d.h. uneinheitlich) gewachsen. Es ist also im besten Sinn des Wortes chaotisch oder anarchistisch


    


    Die technische Heterogenitt bedeutet vor allem, dass Rechner jeglicher Architektur mit jedem denkbaren Betriebssystem, das TCP/IP untersttzt, zusammengeschlossen werden knnen. Damit diese aber sich dann auch verstehen, mussten Protokolle festgelegt werden, die auf dem Transportprotokoll TCP/IP aufsetzen und einheitliche Funktionalitten bereitstellen. In der Internet-Sprache sind diese auf dem Transportprotokoll TCP/IP ...
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