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Nur langsam ging es durch die dichtgewachsenen Bsche voran. Stacheln nahmen die drei jungen Mnner gefangen und rissen Lcher in ihre Kleidung, wenn sie versuchten sich zu befreien.
 
Verzweiflung machte sich unter ihnen breit. Wie lange sollte das noch gehen? Gab es einen Ausweg aus diesem Gestrpp?
 
„Man knnte meinen, selbst die Bume und Strucher haben sich gegen uns verschworen“, sagte der jngste.
 
„Du hast es bald geschafft, Corneb. Ich sehe schon das Ende des Gestrpps“, erwiderte der Anfhrer.
 
Er fhrte einen langen Stab mit sich, an dessen Spitze ein Kristall eingefasst war.
 
„Glaubst du wirklich, dass wir hier die Bitzwahnen finden werden? Wir haben smtliche Hhlensysteme auf allen Inseln durchsucht, aber nichts gefunden. Vielleicht sind sie bereits ausgestorben.“
 
Bitzwahnen, diese Bezeichnung fr das Zwergenvolk benutzte kaum noch jemand. Sie waren seit vielen Zeiten unter dem Namen ihres frheren Beschtzers bekannt.
 
„Ich bin mir sicher, dass das Waari-Volk hier ist. Allein dieses Dornengestrpp spricht dafr; sie knnen nur hier sein. Hab ein wenig Geduld, Trebor.“
 
„Nun gut, Aenroc, ich hoffe, du hast recht.“
 
Ein laut ratschendes Gerusch erklang, als Trebor seinen rmel von einem widerspenstigen Ast befreite.
 
Bevor er einen Fluch ber die Lippen brachte, bemerkte er, da er auf einer freien Flche stand. Das Gestrpp lag hinter ihnen.
 
Ein freier Platz erstreckte sich vor den drei Mnnern und gab den Blick frei auf einen Hhleneingang.
 
„Wir haben es geschafft“, sagte Corneb euphorisch und wollte zum Eingang strmen.
 
„Halt!“, rief Aenroc ihn zurck.
 
„Was ist denn?“
 
Doch ihr Anfhrer gab keine Antwort, sondern machte ein Zeichen, dass sie still sein sollten.
 
Da hrten sie es auch: Ein Kratzen und Scharren, das sich langsam nherte.
 
„Was ist das?“, wollte Trebor wissen.
 
„Ich wei es nicht. Aber sicherlich nichts Gutes. Halten wir uns bereit.“
 
Corneb und Trebor traten vor Aenroc und zogen ihre Schwerter. Vorsichtig bewegten sie sich vorwrts, dabei beobachteten sie genau ihre Umgebung.
 
Kurz bevor sie den Hhleneingang erreicht hatten, hrten sie ein lautes Fauchen.
 
Corneb und Trebor wirbelten herum, ihre Augen vergrerten sich, als sie der Bestie gewahr wurden, die sich hinter ihrem Freund befand.
 
„Lauf in die Hhle, Aenroc“, befahl Trebor mit einem Unterton in der Stimme, der keinen Widerspruch duldete.
 
Der Angesprochene wusste nicht, wie ihm geschah, als Trebor ihm einen Schubs gab und er in die Hhle stolperte.
 
„Lauf tiefer in die Hhle. Ich wei nicht, ob wir dieses Untier besiegen knnen.“
 
Starr vor Angst, lief Aenroc immer weiter, bis es so dunkel war, dass er die Umrisse des Ganges nicht mehr erkennen konnte.
 
Er blieb stehen und lauschte. Von drauen drangen schreckliche Gerusche an sein Ohr. Trebor und Corneb waren erfahrene Krieger, die nicht so leicht zu besiegen waren. Doch was er hrte, machte ihm Angst. Diese Bestie schien mchtiger zu sein, als die beiden gedacht hatten.
 
Ein grauenhafter Schrei drang an sein Ohr. Dieser hatte nichts elmisches mehr an sich. War das Corneb? Aenroc mochte sich nicht vorstellen, was sich drauen tat. Doch die grauenhaften Gerusche waren Erklrung genug. Die Bestie musste seinen Freund bei lebendigem Leib verspeisen.
 
Er musste wenigstens Trebor zu Hilfe kommen. Langsam setzte er einen Fu vor den anderen, bis er stehen blieb.
 
Wie nur sollte er seinem Freund helfen? Auer seinem Zauberstab und seinem Kristall besa er nichts weiter. Seine Zauberkrfte hatte er verloren, als er verbannt worden war. Im Kmpfen war er gnzlich unerfahren, hatte nie Geschick gezeigt, ein Schwert zu halten. Was sollte er blo tun? Nein, er musste Trebor seinem Schicksal berlassen. Seine Mission durfte nicht gefhrdet werden. Er musste weiter und das Waari-Volk finden. Sie wrden haben, was er suchte.
 
Ein weiterer Schrei drang an sein Ohr. Er wollte es nicht hren, wollte nicht wissen, was seinen beiden Gefhrten zustie.
 
Weiter, er musste weiter.
 
Langsam stolperte er vorwrts. Auf einmal hielt er inne. Waren da nicht Gerusche, die nherkamen? Aenroc lauschte in der Dunkelheit bis er sich sicher war. Irgendetwas verfolgte ihn. War das die Bestie? Hatte sie auch Trebor verschlungen und nun seine Fhrte aufgenommen?
 
Was sollte er nur tun? In der Finsternis sah er nichts, konnte keinen Fluchtweg ausmachen.
 
Kmpfen? Ohne Waffen und seiner Fhigkeiten beraubt war es aussichtslos. Doch sich seinem Schicksal ergeben? Nein, dazu hatte er zu viel gewagt, zu viel hinter sich gelassen. Einen Weg wrde es geben, gab es immer.
 
Aenroc lauschte in die Dunkelheit, hrte die flinken Schritte der Kreatur nherkommen. Gleich wrde es so weit sein. Dann entschied es sich.
 
Noch immer war er vllig ratlos, woher die Bestie gekommen war. Lautlos war sie gewesen, hatte sich erst bemerkbar gemacht, als sie ihn und seine beiden Gefhrten fast erreicht hatte. Corneb und Trebor hatte sie gettet. Die letzten Freunde, die er noch nach seiner Verbannung aus Makosa hatte. Nun war er allein. Es konnte ihm kaum gelingen, den magischen Stein zu finden, der all seine Probleme lsen wrde.
 
Von einem Gechteten wieder zu einen von ihnen werden, das wollte er erreichen. Deshalb hatte er verschiedene Stollensysteme aufgesucht, um doch nur enttuscht zu werden. berall wo er bisher gewesen war, hatte er nichts gefunden. Sie waren alle verlassen gewesen, dennoch nicht ungefhrlich. Fallen hatten sich in ihnen befunden, die sich indes gegen seinen Elmenkristall als nutzlos erwiesen hatten. Dies war der letzte Stollen, wo er die Lsung gegen seine chtung finden knnte. Das Auftauchen der Kreatur besttigte ihm, dass er dem magischen Stein ganz nahe war.
 
Aenroc ffnete die Augen und versuchte in der Dunkelheit etwas zu erkennen. Vergeblich bemhte er sich.
 
Auf einmal erstarrte er, versteifte sich, als ein warmer fauliger Hauch sein Gesicht streifte. Die Kreatur war da, stand ganz nahe.
 
Nun hie es handeln, aber wie, wenn er nicht wute, wo die Bestie sich befand?
 
Was wrde er nur dafr geben, ein wenig Licht zu bekommen. Seinem Gehr konnte er nicht trauen. Es rauschte in seinen Ohren, dass er nichts anderes mehr vernahm.
 
Blind und taub musste er den Kampf gegen etwas aufnehmen, das er nicht kannte, dessen Blutdurst unstillbar war. Ohne zu wissen, was er tun sollte, hielt er seinen Stab wie einen Speer von sich. Vielleicht wrde das Untier sich bei einer Attacke selbst aufspieen, hoffte er.
 
Doch mit Hoffnung allein konnte er sein Leben nicht retten. Er musste kmpfen, auch wenn der Gegner nicht auszumachen war.
 
„Komm her, wenn du dich traust. Meine Gefhrten magst du gettet haben, doch mit mir wirst du kein leichtes Spiel haben. Glaub mir, es war ein Fehler, mich als Beute auszusuchen.“
 
Die Worte sollten ihm Mut machen. Der Bestie zeigen, dass er keine leichte Beute war. Er konnte nur hoffen, dass die Angst nicht aus seiner Stimme herauszuhren gewesen war.
 
Wild und ziellos stocherte Aenroc in die Dunkelheit. Sprte keinen Widerstand und verharrte wieder leise, darauf bedacht, jede kleinste Regung der Kreatur auszumachen.
 
Ein leises Knurren lie ihn herumfahren und zurckweichen. Blitzende Augen starrten ihn aus der Dunkelheit an. Rtlich-gelb waren sie und jagten ihm einen Schauer nach dem nchsten ein.
 
Solche Augen hatte er noch nie gesehen.
 
War es mglich, dass in dieser Gegend Untiere lebten, von denen er noch nie gehrt hatte? War das Waari-Volk, die Zwerge, ihr Herr und hielt sie, um jeden Eindringling von sich fernzuhalten?
 
Er sollte sich nicht so viele Gedanken machen, schalt sich Aenroc. Vielmehr musste er sich die Frage stellen, wie er heil aus diesem ungleichen Kampf hervorgehen sollte.
 
Keine Waffen, keine Zauberknste, nur seine eigenen Krfte, auf die er zhlen konnte. Das war nicht viel.
 
Was nur sollte er tun?
 
Nicht aufgeben!, schoss es ihm durch den Kopf.
 
Wenn er sich in sein Schicksal ergab, wrde er nie den magischen Stein finden, sondern hier an dieser Stelle sein Leben aushauchen.
 
Kmpfen musste er, seine beiden Gefhrten rchen, die durch ihre Treue einen grausamen Tod gefunden hatten.
 
Seit er aus Makosa verbannt war, hatte er um sein Leben frchten mssen. Nur eine Handvoll Ergebener waren ihm verblieben, darunter Corneb und Trebor, die ihm in den letzten Tagen und Wochen begleitet hatten.
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