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Mensch, hat das lange gedauert. Erst der stundenlange Flug, dann die ebenfalls sehr lange Taxifahrt, doch endlich ist Paul an seinem Ziel in Japan angekommen. Zum Glck musste er fr nichts davon selbst bezahlen.
 
Bevor er sich seinem Auftraggeber persnlich vorstellte, musste er aber noch eine rauchen. Die Dinger waren zwar ungesund, aber ihn kmmerte das nicht weiter, er wrde ohnehin nicht lang genug leben, um an den Folgen des Rauchens sterben zu knnen.
 
„Sie mssen der Paladin sein.“, wurde Paul von einem Schlitzaugen zu seiner Linken mit unberhrbarem Akzent angesprochen. Paul mochte seinen Vornamen nicht, er war ihm zu gewhnlich, deshalb hatte er sich diesen Spitznamen gegeben. Obendrein passte er noch sehr gut zu seinem Job.
 
„Der bin ich.“, antwortete Paul, „Sie sind Mr. Fujiyama?“
 
„Ich heie nicht Fujiyama.“, protestierte der Japaner.
 
„Ich kann mir schon deutsche Namen nur schwer merken, dann werde ich es bei japanischen Namen gar nicht erst versuchen? Und fr unsere kurze Bekanntschaft lohnt es sich sowieso nicht, zu lernen, wie man Ihren Namen richtig ausspricht.“ Paul zog an seiner Zigarette. „Womit hab ich es hier zu tun?“
 
„Das Grundstck dahinten ist verflucht. Eigentlich soll das Haus abgerissen werden, aber jeder Arbeiter, der das Grundstck betritt, stirbt kurze Zeit spter.“
 
„Warum?“
 
„Sie sind doch der Experte.“
 
„Ich wollte wissen, was hier vorgefallen ist. Was ist passiert, dass das Grundstck verflucht hat?“ Paul sollte lernen, sich prziser auszudrcken, seine Branche war so schon verwirrend genug… Wenigstens hatte Paul sich unmissverstndlich ausgedrckt, in welcher Whrung er bezahlt werden wollte.
 
„Die Familie, die in dem Haus gewohnt hat, ist von einem Einbrecher ziemlich brutal ermordet worden.“
 
„Wie gro war die Familie?“
 
„Eine allein erziehende Mutter mit ihrem Kind.“
 
„Und haben Sie etwas mit dem gewaltsamen Tod zu tun?“
 
„Was? Nein! Natrlich nicht!“, emprte sich der Japaner.
 
„Mir persnlich ist egal, ob sie Mitschuld tragen, oder nicht, aber je mehr ich wei, desto besser. Das wre dann alles, ich geh rein.“
 
„Was werden Sie denn tun?“
 
„Geschftsgeheimnis.“, antwortete Paul kurz angebunden.
 
„Ich frage ja nur, weil ich schon zwei von Ihrer Sorte beauftragt habe, die aber beide gestorben sind. Was machen Sie anders?“
 
„Ich bin kreativer, mehr brauchen Sie nicht zu wissen.“
 
Paul war es nur Recht, wenn andere von seiner Sorte bei ihrer Arbeit starben, das bedeutete, dass er mehr Auftrge bekam, die er sich dann gut bezahlen lassen konnte. Und auch gut bezahlen lassen musste, denn so gro war die Nachfrage nach seinen Fhigkeiten nicht. Von sieben Milliarden Menschen wussten nur zu wenige, was es so alles auf der Welt gab.
 
Paul ffnete das kleine Tor in dem Hfthohen Zaun und steuerte schnellen Schrittes auf die Haustr zu, die zum Glck einen Spalt offen stand. Er betrat das Haus und schloss die Tr hinter sich. „Hallo! Geister!“ Seiner Erfahrung nach merkten Geister gar nicht, dass er sie rief, sie reagierten nur darauf, dass er ihr Revier betrat, doch er fand es immer wieder lustig, sie zu rufen.
 
Noch passierte gar nichts. „Wenn ich ein Geist wre, wo wrde ich mich dann verstecken?“, dachte Paul laut nach. „Vielleicht wrde ich mich erst zeigen, wenn der Eindringling das Haus wieder verlassen will.“ Paul ffnete die Tr wieder, doch nichts bernatrliches stand auf der Matte, um ihn aufzuhalten. Also schloss er die Tr wieder. „Das knnte der leichteste Job meiner Laufbahn werden.“
 
Kaum hatte Paul diese Hoffnung ausgesprochen, hrte er ein Gerusch vom oberen Ende der Treppe. Er blickte nach oben und sah eine deformierte, schneeweie Gestalt mit langen schwarzen Haaren, die die Treppe hinunter auf ihn zu kroch. Das war dann wohl der Geist der allein erziehenden Mutter. Wenn Paul diese Erscheinung richtig einschtzte, sind der Frau kurz vor ihrem Tod so ziemlich alle Knochen im Leib gebrochen worden.
 
Paul griff ins Innere seiner Jacke, und suchte etwas, mit dem er sich verteidigen konnte. Er griff jedoch nicht nach der Pistole, nicht nach dem Jagdmesser mit der mit Silber beschichteten Klinge, nicht nach dem Teleskopschlger, nicht einmal nach seinem Deospray und seinem Feuerzeug, sondern nach seinem Handy, dem einzigen Gegenstand, den man nicht als Waffe erkennen konnte.
 
Er steckte zunchst mal seine Mikro SD Karte ein, denn auf der war das gespeichert, was sein Handy erst zur Waffe machte. Er warf einen berprfenden Blick auf das Display seines Handys, auf dem er zunchst einen weien Ring auf schwarzem Grund sah, ehe eine ebenfalls schneeweie Hand daraus kam und nach seinem Hals griff. Schnell drehte er sein Handy um und zeigte mit dem Display auf den Geist, der auf ihn zu kroch.
 
Da das, was sich in dem Handy befand, den Blickkontakt zu Paul verloren hatte, verschwand der Arm wieder. Stattdessen fing das Video an, auf das Paul es eigentlich abgesehen hatte.
 
Vor fast drei Jahren hatte ein armer Irrer dieses Video im Internet gesehen, und sich seitdem geweigert, irgendwelche Bildschirme anzusehen, weil diese ihn umbringen wrden. Ganz klassisch, auf dem Postweg, hatte er dann Kontakt zu Paul aufgenommen und ihn beauftragt, das, was ihn umbringen wollte, zu vernichten. Und auch hierbei hatte sich gezeigt, dass Paul einfallsreicher war, als andere.
 
Tagelang hatte Paul dann nach dem Video gesucht, bis ihm endlich klar geworden ist, dass dieses ihn finden musste, weil das Video nur dort sein konnte, wo auch der Geist in ihm war und umgekehrt. Als es endlich soweit war, dass das Video ihn gefunden hatte, hat Paul es einfach mit dem Realplayer herunter geladen. Auf diese Weise hatte er das Killervideo mitsamt seinem Geist auf seine Speicherkarte verbannt. Seitdem hatte es keine Todesflle mehr dadurch gegeben, und Paul hat es sich fr einen Anlass wie diesen hier aufgehoben… Monster und Untote hatten alle eine Schwachstelle, bei Geistern, oder was auch immer das hier war, musste man sich etwas einfallen lassen.
 
Das Video endete und die schneeweie Hand aus dem Handy griff nach dem schneeweien Geist auf dem Boden. Genau das hatte Paul von Anfang an gewollt. Der Handygeist hat das Haus betreten, und der Hausgeist hat das Video gesehen, in dem der Handygeist wohnte. Jetzt waren die beiden Geister dazu gezwungen, sich gegenseitig umzubringen.
 
Lange schwarze Haare schossen aus Pauls Handy und umschlangen den Hals des Hausgeistes, um ihn durch das Display ins Handy zu ziehen. Paul erinnerte sich, dass ihm das gleiche auch fast passiert wre, als er das Video herunter geladen hatte. Zum Glck hatte er dem Geist die Haarstrhne abschneiden knnen.
 
„Zum Glck sind deine Knochen sowieso alle fratze.“, verspottete Paul den Hausgeist, als er restlos in dem viel zu kleinen Display verschwand. Anschlieend beobachtete er noch eine Weile, wie die beiden Geister sich einen Kampf auf Tod und Tod lieferten, der niemals zu einer Entscheidung kommen konnte.
 
Paul hatte schon mal Geister mit Hilfe eines anderen Geistes ausgetrieben, deshalb wusste er, dass diese beiden nun bereit waren, die Welt der Lebenden zu verlassen. Zu diesem Zweck nahm er die Speicherkarte wieder aus seinem Handy und legte sie auf den Boden. Jetzt fand sein Teleskopschlger doch noch Verwendung.
 
Er holte weit aus und schlug zu, doch sein Schlger erreichte sein Ziel nicht. Eine weitere schneeweie Gestalt, dieses Mal eine kleinere, hielt ihn auf. „Hallo.“, begrte Paul diese unerschrocken, „Du musst das Kind sein, das hier gestorben ist. Du willst mich jetzt vermutlich tten.“ Paul wusste nicht, ob der Geist des Kindes ihn verstehen konnte, aber dass der ihm dem Teleskopschlger mit bermenschlicher Gewalt entriss, besttigte Pauls Worte zu Genge. „Na dann Plan B.“ Paul zog seine Pistole und schoss an dem Geist vorbei auf die Speicherkarte. Als er getroffen hatte, ging der kleine Geist in Flammen auf und verschwand. Auch damit hatte Paul gerechnet. Paul hatte den Geist der Mutter ausgelscht und der Geist des Kindes ist ihm ins Jenseits gefolgt.
 
Paul hat eine Kugel verschossen, was er eigentlich hatte vermeiden wollen, und er konnte den Teleskopschlger vorlufig nicht aufheben, weil er noch hei sein drfte, aber sonst ist dieser Job die reinste Routinearbeit gewesen. Was fr Amateure, die hierbei sterben.
 

 
Zwei Tage spter war Paul wieder zurck in seiner berraschend kleinen Zweizimmerwohnung in Gelsenkirchen, a einen Dner und freute sich ber die berweisung, die auf seinem Konto eingegangen ist. Damit konnte er wieder ein paar Jahre ber die Runden kommen, in denen er erfahrungsgem keinen Auftrag erhalten wrde.
 
Dann wollte Paul mal sehen, was seine ganzen Internetfreunde, die er persnlich nie gesehen hat, so machten.
 
Eine Freundschaftsanfrage von Max Mustermann. Das war ja mal ein Name, den selbst Paul sich merken konnte.
 
Paul besttigte die Freundschaftsanfrage und bekam sofort eine Nachricht: „hallo paladin.“
 
Offensichtlich wusste da jemand, wer Paul war. Also entweder jemand, der seine Dienste in Anspruch nehmen wollte, oder jemand, der die gleiche Arbeit hatte… Nach all den Jahren war Paul sich immer noch nicht sicher, wie er seinen Job nennen sollte, denn er hatte etwas von einem Jger, von einem Kammerjger und von einem Kopfgeldjger, war aber nichts davon so richtig.
 
Paul antwortete: „Mahlzeit.“ Mehr schrieb er erst mal nicht, sein neuer Freund wrde schon erklren, was er wollte, sofern er berhaupt etwas wollte.
 
„bist du an einem neuen auftrag interessiert?“ Pauls neuer Freund benutzte keine Grobuchstaben.
 
„Ich hab fr ein paar Jahre ausgesorgt, also msste die Bezahlung schon entsprechend sein.“
 
„wie wre es mit dem zehnfachen deines gewhnlichen honorars?“
 
„Klingt verlockend.“ Dieser eine Auftrag knnte reichen, damit Paul fr sein Leben ausgesorgt htte, aber deshalb drfte er auch entsprechend gefhrlich sein. „Worum geht es?“
 
„um etwas, mit dem ich nur den besten beauftragen kann.“
 
Entweder wusste Pauls neuer Freund ganz genau, wer Paul war, oder er wollte Paul schmeicheln, damit er den Auftrag keinesfalls ablehnte. „Worum geht es?“, wiederholte Paul, „Soll ich den Teufel tten?“
 
„nein, aber das, was dem am nchsten kommt.“
 

 
Paul hatte noch eine ganze Weile mit Max Mustermann gechattet, bis der endlich eindeutig geschrieben hatte, was Paul fr ihn tun sollte: Paul sollte einen Vampir vernichten. Allerdings nicht irgendeinen, sondern einen extrem berhmten, dessen Namen Paul aber schon wieder vergessen hatte. Was er sich merken konnte, waren der Adelstitel und die Herkunft des Vampirs, deswegen nannte er ihn in Gedanken immer Graf Transsylvanien.
 
„Ich bin jetzt seit ber zwanzig Jahren im Geschft, aber ich hab noch nie etwas entdeckt, was fr die Existenz von Vampiren spricht.“, hatte Paul Max geschrieben. Sicherlich sollte man, wenn man es bereits mit Werwlfen, Zombies und Geistern zu tun hatte, die Existenz weiterer bernatrlicher Wesen nicht ausschlieen, aber in zwanzig Jahren htte Paul doch wohl Hinweise, wenn nicht gar Beweise finden mssen, dass es auch Vampire gab.
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